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Abstract

In the Industrial Revolution 4.0 Era several things happened without limits through unlimited computing and data
technology. Information technology that has developed rapidly is increasingly making things easier. Many human
activities today are supported by this technology. Karang Taruna Mooduwo is a community institution which is a forum
for the development of the younger generation who grows and develops on the basis of awareness and a sense of social
responsibility in Huluduotamo Village, Kec. Suwawa, Kab. Bone Bolango, Gorontalo Province. Many teenagers in
Huluduotamo Village do not yet have knowledge of applications or software for designing images. In various youth
youth activities, there are still many Mooduwo Youth Organization officials who do not understand graphic design
using Photoshop. So that the making of brochures, banners and banners for activities must be designed by paying for
services. Therefore, this training activity was held to provide knowledge to youth groups about the use of graphic
processing software for activities that require graphic and photo processing. The method of application in this training
activity uses the method of direct assistance in the field in the form of direct practice of operating the Photoshop
application. The availability of facilities and infrastructure in the form of a hall which is used to support the smooth
running of training activities. In terms of technology, later in the practice of learning the process of delivering material
will utilize technological devices such as laptops, LCDs, with mutual assistance between students. With this training,
it is hoped that the Mooduwo Youth Organization will understand more about the functions and uses of Photoshop
graphic design and can maximize their potential.
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Abstrak

Pada Era Revormasi Industri 4.0 beberapa hal terjadi tanpa batas melalui teknologi komputasi dan data yang tidak
terbatas. Teknologi Informasi yang telah berkembang pesat semakin menjadikan segala sesuatu menjadi lebih mudah.
Aktifitas manusia di zaman sekarang ini sudah banyak di tunjang dengan teknologi tersebut. Karang Taruna Mooduwo
adalah lembaga kemasayarakatan yang merupakan wadah pengembangan generasi muda yang tumbuh dan berkembang
atas dasar kesadaran dan rasa tanggung jawab sosial pada Desa Huluduotamo, Kec. Suwawa, Kab. Bone Bolango,
Provinsi Gorontalo. Banyak kalangan remaja di Desa Huluduotamo yang belum memiliki pengetahuan tentang aplikasi
atau perangkat lunak untuk mendesain gambar. Dalam berbagai kegiatan karang taruna, masih banyak pengurus Karang
Taruna Mooduwo yang belum memahami desain grafis menggunakan Photoshop. Sehingga pembuatan brosur, spanduk
dan banner kegiatan harus didesain dengan membayar jasa. Oleh karena itu, kegiatan pelatihan ini diadakan untuk
memberikan pengetahuan kepada karang taruna tentang pemanfaatan software pengolah grafis untuk kegiatan —
kegiatan yang membutuhkan pengolahan grafis dan foto. Metode penerapan pada kegiatan pelatihan ini menggunakan
metode pendampingan langsung di lapangan dalam bentuk praktek langsung pengoperasian Aplikasi Photoshop.
Tersedianya sarana dan prasarana berupa ruangan aula yang dimanfaatkan sebagai penunjang kelancaran kegiatan
pelatihan. Dari sisi teknologi, nantinya dalam praktek pembelajaran proses penyampaian materi akan memanfaatkan
perangkat-perangkat teknologi seperti laptop, LCD, dengan pendampingan bersama antara mahasiswa. Dengan adanya
pelatihan ini, diharapkan Karang Taruna Mooduwo menjadi lebih paham mengenai fungsi dan penggunaan desain
grafis Photoshop serta dapat memaksimalkan potensi yang mereka miliki.
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1. Pendahuluan

Pada Era Revormasi Industri 4.0 beberapa hal terjadi tanpa batas melalui teknologi
komputasi dan data yang tidak terbatas. Teknologi Informasi yang telah berkembang
pesat semakin menjadikan segala sesuatu menjadi lebih mudah. Aktifitas manusia di
zaman sekarang ini sudah banyak di tunjang dengan teknologi tersebut. Hal ini
dipengaruhi oleh perkembangan internet dan teknologi digital yang massif sebagai tulang
punggung pergerakan dan konektivitas manusia dan mesin.

Karang Taruna Mooduwo adalah lembaga kemasayarakatan yang merupakan wadah
pengembangan generasi muda yang tumbuh dan berkembang atas dasar kesadaran dan
rasa tanggung jawab sosial pada Desa Huluduotamo, Kec. Suwawa, Kab. Bone Bolango,
Provinsi Gorontalo. Mayoritas dari pengurus karang taruna ini adalah pemuda yang masih
produktif. Banyak kalangan remaja di Desa Huluduotamo yang memiliki kreatifitas,
tetapi belum memanfaatkan media dengan semestinya. Mereka belum memiliki
pengetahuan tentang aplikasi atau perangkat lunak untuk mendesain gambar.

Dalam berbagai kegiatan karang taruna, masih banyak pengurus Karang Taruna
Mooduwo yang belum memahami desain grafis menggunakan Photoshop. Sehingga
pembuatan brosur, spanduk dan banner kegiatan harus didesain dengan membayar jasa.
Padahal dimasa pandemi yang berdampak pada perekonomian masyarakat ini, kegiatan
yang dilakukan harus semaksimal mungkin menghemat biaya yang akan dikeluarkan.

Oleh karena itu, kegiatan pelatihan ini diadakan untuk memberikan pengetahuan
kepada karang taruna tentang pemanfaatan software pengolah grafis untuk kegiatan —
kegiatan yang membutuhkan pengolahan grafis dan foto. Dengan adanya pelatihan ini,
diharapkan Karang Taruna Mooduwo menjadi lebih paham mengenai fungsi dan
penggunaan desain grafis Photoshop serta dapat memaksimalkan potensi yang mereka
miliki.

2. Metode Pelaksanaan

Metode penerapan dan pemanfaatan teknologi informasi bagi masyarakat desa
pada kegiatan pelatihan ini menggunakan metode pendampingan langsung di
lapangan dalam bentuk praktek langsung pengoperasian Aplikasi Photoshop, yang
melibatkan Mahasiswa dan remaja desa sebagai mitra dalam pelaksanaan kegiatan
pengabdian ini.

Dalam pelaksanaan kegiatan ini karang taruna desa menjadi peserta. Di samping
itu tersedianya sarana dan prasarana berupa ruangan aula yang dimanfaatkan sebagai
penunjang kelancaran kegiatan pelatihan. Dari sisi teknologi, nantinya dalam praktek
pembelajaran proses penyampaian materi akan memanfaatkan perangkat-perangkat
teknologi seperti laptop, LCD, dengan pendampingan bersama antara mahasiswa.

3. Hasil dan Pembahasan
3.1. Hasil

Dalam pelaksanaan program pelatihan desain grafis menggunakan photoshop di
Desa Huluduotamo, Kecamatan Suwawa, Kabupaten Bone Bolango. Sebelum kelompok
kami melaksanakan kegiatan pelatihan desain grafis di Desa Huluduotamo, ada beberapa
tahapan yang kami lakukan.
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1. Persiapan

1) Melakukan koordinasi kepala desa dan karang taruna tentang kegiatan yang akan
kami lakukan di desa Huluduotamo

2) Kami meninjau lokasi yang akan dijadikan sebagai tempat untuk melakukan
kegiatan pelatihan.

3) Sosialisasi mengenai aplikasi apa yang akan dipakai saat pelatihan.
4) Menentukan waktu untuk dilaksanakannya kegiatan pelatihan.

5) Mempersiapkan kebutuhan apa saja yang akan dipakai untuk pelatihan seperti
laptop, manual book untuk peserta, konsumsi, dll.

Gambar 1. Foto bersama perangkat desa dan ketua karang taruna saat peninjauan
lokasi pelatihan.

2. Pelaksanaan

Pelaksanaan kegiatan ini dilakukan sehari setelah persiapan yaitu pada hari sabtu 18
Desember 2021. Pelakasanaan Pelatihan Desain Grafis menggunakan Photoshop ini
dilaksanakaan dalam waktu 1 hari. Pada saat pertemuan, materi yang pertama kali
disampaikan yaitu pengenalan tools photoshop yang digunakan untuk membuat desain
banner, kemudian materi selanjutnya adalah mendesain Banner menggunakan Photoshop.

3.2. Pembahasan

Dalam pelaksanaan kegiatan pelatihan desain grafis, peserta yang berasal dari karang
taruna sangat antusias mengikuti kegiatan yang kami laksanakan. Sehingga kegiatan kami
dapat berjalan dengan lancar.
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Gambar 2. Pembukaan kegiatan sekaligus ucapan terima kasih kepada kepala desa dan ketua karang
taruna.

Pemberian materi tentang photoshop, tools dalam photoshop, desain grafis menggunakan
photoshop.

Gambar 4. Peserta pelatihan menyimak dan mencoba tools Photoshop yang dijelaskan pemateri secara
bertahap
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Gambar 5. Pemateri membimbing peserta yang masih kesulitas untuk
memahami dan mempraktekkan penjelasan dari pemateri.

Pada saat penutupan kegiatan pelatihan photoshop kami dan peserta berfoto

bersama. Sekaligus berterima kasih kepada kepada ketua karang taruna dan pegawai

desa yang sudah iku serta dalam suksesnya kegiatan kami.

Gambar 6. Foto Bersama karang taruna dan pegawai desa huluduotamo

Kesimpulan

Kesimpulan dari kegiatan ini yaitu Metode pelatihan tentang desain grafis
menggunakan photoshop kepada Karang Taruna Mooduwo, Desa Huluduotamo,
Kec. Suwawa berjalan dengan baik dan dapat menambah wawasan para anggota
karang taruna. Pembelajaran singkat bagaimana penggunaan aplikasi photoshop
membantu pekerjaan pemerintah desa dalam hal desain baliho, spanduk, brosur saat
akan melaksanakan kegiatan.
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