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Abstract 

 

This socialization activity aims to provide an introduction and understanding of the use of the Canva application to 

students of SMP Negeri 1 BULAWA. This is done in order to support the design creativity of students. The Canva 

application is a design application that is suitable for beginners in graphic design, because this application is easy to 

use and free. In its implementation, knowledge about graphic design and about the use of the Canva application for 

students of SMP Negeri 1 BULAWA is still lacking. Therefore, through this activity, socialization and graphic design 

training are carried out to provide knowledge to students that the world of design is not as difficult as imagined and to 

provide education about the importance of graphic design for information delivery media and as promotional media. 

As well as providing information about the benefits of the Canva application for beginners. 
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Abstrak 

 
Kegiatan sosialisasi ini bertujuan untuk memberikan pengenalan dan pemahaman tentang penggunaan aplikasi Canva 

kepada siswa SMP Negeri 1 BULAWA. Hal ini dilakukan dalam rangka mendukung kreativitas desain para siswa. 

Aplikasi Canva merupakan aplikasi desain yang cocok digunakan untuk para pemula pembuat desain grafis, karena 

aplikasi ini mudah digunakan dan gratis. Pada pelaksanaannya, pengetahuan tentang desain grafis maupun tentang 

penggunaan aplikasi canva bagi siswa kelas VIII SMP 1 Negeri BULAWA masih kurang. Oleh karena itu melalui 

kegiatan ini dilakukan sosialisasi dan juga pelatihan desain grafis untuk memberikan pengetahuan kepada siswa bahwa 

dunia desain tidak sesulit yang dibayangkan dan memberikan edukasi tentang pentingnya desain grafis untuk media 

penyampaian informasi maupun sebagai media promosi. Serta memberi informasi tentang manfaat aplikasi canva bagi 

para siswa. 

Kata kunci : SMP Negeri 1 Bulawa, Canva, Desain Grafis 

 

 

1. Pendahuluan 

SMP Negeri 1 Bulawa adalah sebuah institusi pendidikan SMP Negeri yang alamatnya 

di Jl.Simpang Tiga Kaidundu, Kab. Bone Bolango. SMP Negeri 1 Bulawa didirikan 

pertama kali pada tahun 2003. Sekarang SMP Negeri 1 Bulawa memalkai panduan 

kurikulum belajar SMP 2013. SMP Negeri 1 Bulawa dipimpin oleh seorang kepala 

sekolah yang bernama Yanti Laima S.Pd ditangani oleh seorang operator yang bernama 

Indra Mulya. SMP Negeri 1 Bulawa juga memiliki akreditasi grade B dengan nilai 82 

(akreditasi tahun 2017) dari BAN-S/M (Badan Akreditasi Nasional) Sekolah/Madrasah. 

Perkembangan teknologi dan komunikasi pada saat ini semakin beragam (Rohmadi et al., 

2022). Mulai dari para profsional, praktisi, akademisi, hingga ibu rumah tangga saat ini 
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telah menggunakan teknologi untuk menjangkau dan memenuhi semua kebutuhan 

mereka, mulai dari browsing, chatting, sosial media hingga berbelanja online (Agustina 

& Suprianto, 2018). Perkembangan teknologi juga dapat dimanfaatkan dalam melakukan 

upaya perbaikan proses bisnis (Aquinia et al., 2022). 

Semakin berkembangnya teknologi saat ini menuntut peningkatan keahlian yang dimiliki 

oleh kaum milenial pada dunia kerja. Salah satu keahlian yang dianjurkan untuk 

ditingkatkan oleh para kaum milenial khususnya pelajar adalah keahlian desain grafis 

(Mustakim et al., 2022). Desain grafis merupakan suatu bentuk komunikasi visual yang 

menggunakan gambar untuk menyampaikan informasi atau pesan seefektif mungkin 

(Idris & Amalia, 2020). Seperti contohnya dalam pembuatan brosur atau iklan suatu 

produk (Tiawan et al, 2020). 

Canva adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk melakukan desain grafis. Penggunaan 

aplikasi canva dapat meningkatkan kreativitas dalam membuat desain poster, presentasi, 

dan konten visual lainnya (Sholeh et al., 2020). Canva menjadi andalan bagi mereka 

yangingin menciptakan konten visual tanpa perlu ahli di bidangnya. Tidak hanya mudah 

digunakan, canva juga menyediakan ribuan tempalte yang bisa digunakan oleh pemula 

dengan sangat mudah. Aplikasi ini bisa digunakan secara gratis, namun ada pula versi 

berbayar dengan tools dan template yang lebih lengkap (Putri et al., 2022) 

Maka dari itu, kegiatan sosialisasi ini diharapkan dapat meningkatkan kreativitas dan 

kemampuan digital para siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Bulawa. Selain itu juga 

diharapkan dapat mendorong minat dan antusiasme siswa terhadap bidang teknologi dan 

desain. 

2. Metode Pelaksanaan 

Metode yang digunakan untuk mencapai tujuan dan target yang diharapkan adalah dengan 

penyampaian materi, praktek, dan tanya jawab. Materi yang diberikan mencakup 

pengenalan dan cara mengoperasikan fitur - fitur yang tersedia di canva. 

Tahapan pelaksanaan kegiatan ini dapat digambarkan dengan langkah- langkah sebagai 

berikut: 

 

Gambar 1. Tahapan Kegiatan 
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Penjelasan dari tahapan pada Gambar 1. adalah sebagai berikut: 

1) Pesiapan 

Sebelum kegiatan dimulai, dilakukan persiapan seperti pengaturan ruangan, persiapan 

materi presentasi dan praktek, serta pengecekan teknis untuk memastikan semua 

berjalan lancar. 

2) Pembukaan Kegiatan 

Kegiatan dibuka dengan sambutan dari pemateri. Pembukaan ini mencakup pengantar 

tentang tujuan kegiatan, agenda kegiatan, serta pengenalan pemateri yang akan 

menyampaikan materi tentang fitur – fitur canva. 

3) Presentasi Pemateri 

Pemateri memulai sesi presentasi dengan menjelaskan pengenalan mengenai canva, fitur 

– fitur yang tersedia, serta penggunaanya secara detail. Materi presentasi mencakup 

demontrasi visual dan penjelasan praktis ada peserta dapat memahami dengan baik. 

4) Praktek 

Setelah presentasi, peseeta diminta untuk melakukan praktek langsung menggunakan 

canva. Mereka diberi kesempatan untuk mencoba langsung fitur – fitur yang telah 

dipelajari, dengan bimbingan dari pemateri atau fasilitator yang tersedia. 

5) Tanya Jawab 

Sesudah sesi praktek, dilakukan sesi tanya jawab. Peserta diberi kesempatan untuk 

mengajukan pertanyaan mengenai hal – hal yang belum mereka pahami atau butuh 

klarifikasi lebih lanjut terkait penggunaan canva. Pemateri atau fasilitator akan 

memberikan jawaban dan penjelasan tambahan sesuai dengan pertanyaan yang 

diajukan. 

6) Penutup 

Kegiatan ditutup dengan rangkuman singkat dari moderator, penekanan kembali pada 

poin – poin penting yang telah dipelajari, sertaucapan terimakasih kepada semua peserta 

dan atas partisipasinya. 

3. Hasil dan Pembahasan 

3.1. Sosialisasi dan pelatihan bagi siswa SMP Negeri 1 Bulawa dilaksanakan pada 

hari/tanggal Senin, 20 Mei 2024, pukul 10.00 – 12.00 WITA. Kegiatan sosialiasi 

dilaksanakan di ruangan kelas 8 SMP Negeri 1 Bulawa. 

Hasil yang diperoleh dari kegiatan sosialisasi ini adalah sebagai berikut: 

1. Peserta yang hadir pada kegiatan sosialisasi ini berjumlah 20 orang siswa/siswa. 

2. Materi yang diberikan pada sosialisasi ini meliputi dasar dasar desain grafis, seperti 

pemilihan warna, tata letak, penggunaan font, dan teknik-teknik desain lainnya. 

3. Para peserta yang mengikuti sosialisasi merasa senang dan puas dengan kegiatan ini, 

hal ini terlihat dari ungkapan kepuasan serta keantusiasan peserta mendengarkan dan 

bertanya berbagai hal tentang materi yang telah diberikan oleh pemateri. 

4. Kegiatan sosialisasi ini dianggap oleh peserta sebagai sarana pengenalan dan 

pembelajaran mengenai aplikasi canva. 

5. Pada acara penutup, kami memberikan hadiah kepada seluruh peserta sebagai 

apresiasi atas partisipasi mereka. 
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Gambar 2. Pemaparan materi 

 

Gambar 3. Foto bersama dengan kelas VIII 

 

Secara umum kegiatan sosialisasi ini berjalan lancar, dimulai dari kegiatan survey 

pendahuluan, pelaksanaan kegiatan, sampai pada penyusunan laporan. Berdasarkan 

diskusi yang diselenggarakan diperoleh kesimpulan bahwa para peserta merasa 

senang dan puas. 

4. Kesimpulan 

Berdasarkan uraian pelaksanaan kegiatan sosialisasi ini, maka dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Kegiatan sosialisasi ini berjalan dengan lancar sesuai dengan rencana kegiatan yang 

disusun. 

2. Berdasarkan uraian pelaksanaan kegiatan sosialisasi, dapat disimpulkan bahwa 

partisipasi peserta sebesar 90%, peserta aktif mengikuti kegiatan dan 

mengekspresikan sikap senang dan puas. 

3. Cara penyampaian materi yang cukup efektif karena para peserta berhasil 

memahami materi dengan baik. 
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