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Abstract  

 

In the era of technological development today, databases in an institution or organization are very 

important because they can be used to store, manage, and organize large amounts of data. The 

Indonesian Student Union of Muna Indonesia (KEPMMI) in Gorontalo, including an organization that 

requires a Membership Database where the KEPMMI Gorontalo organization still uses a manual 

process and still uses MS-Word which is considered less than optimal because it can cause data to be 

scattered and not well organized and difficult to find. The purpose of this study is to design a KEPMMI 

Gorontalo Membership Information System that is able to manage and help improve efficiency in data 

processing so that users can access data more quickly and easily. The method used in developing the 

system is the Prototype Method. The result of this research is a Mobile-Based Membership Information 

System that can improve the quality of membership data because it can be stored in a structured format 

without using paper and stationery in the KEPMMI Gorontalo organization. 
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Abstrak  

Di era Perkembangan Teknologi pada saat ini, Database dalam sebuah lembaga atau organisasi sangatlah 

penting dikarenakan bisa digunakan untuk menyimpan, mengelola, dan mengatur data dalam jumlah yang 

besar.  Kesatuan Pelajar Mahasiswa Muna Indonesia (KEPMMI) di Gorontalo, termasuk sebuah 

organisasi yang memerlukan adanya sebuah Database Keanggotaan dimana dalam organisasi KEPMMI 

Gorontalo masih Menggunakan Proses Secara Manual dan masih menggunakan MS-Word yang dinilai 

masih kurang optimal karena dapat menyebabkan data tercecer dan tidak terorganisir dengan baik dan 

sulit untuk ditemukan. Tujuan penelitian ini yaitu Merancang sebuah Sistem Informasi Keanggotaan 

KEPMMI Gorontalo yang mampu mengelola dan dan membantu meningkatkan efisiensi dalam 

pengolahan data sehingga memungkinkan pengguna untuk mengakses data dengan lebih cepat dan 

mudah. Metode yang digunakan dalam pengembangan Sistem adalah Metode Prototype. Hasil Penelitian 

ini adalah sebuah Sistem Informasi Keanggotaan Berbasis Mobile yang dapat meningkatkan kualitas data 

keanggotaan karena dapat disimpan dalam format yang terstruktur tanpa menggunakan kertas dan alat 

tulis dalam organisasi KEPMMI Gorontalo. 
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1. Pendahuluan  

Di Era Perkembagan Teknologi Database dalam sebuah lembanga atau organiasi sangat 

penting dikarekanakan bisa menyimpan informasi Sistem, Informasi adalah sistem yang 

dapat menggabungkan aktivitas manusia dan teknologi untuk mengumpulkan, 

menyimpan, mengelola dan menyebarkan informasi. Selain itu sistem informasi itu 

sendiri merupakan sebuah sistem didalam suatu organisasi yang dapat mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian yang dapat mendukung operasi yang bersifat 

manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan laporan-laporan 

yang diperlukan. Sistem informasi yaitu sebuah sistem yang dapat mengumpulkan 

memproses, menyimpan, menganalisis, dan menyebarkan informasi untuk tujuan 

tertentu tujuan(R. Kelly Rainer, 2021). 

 

Munurut Kamus Besar Bahasa Indonesia Keanggotaan merupakan hal atau kedudukan 

sebagai anggota. Selain itu, Keanggotaan seringkali mengacu pada Status atau kondisi 

menjadi bagian dari suatu kelompok, organisasi atau entitas tertentu. Hal ini mencakup 

hak dan kewajiban yang melekat pada individu atau perorangan yang menjadi anggota 

dalam suatu organisasi.  

 

KEPMMI Gorontalo merupakan sebuah organisasi yang berdiri sejak tanggal 17 April 

2001, organisasi dideklarasikan oleh Lukman yang dihadiri oleh Mahasiswa dan warga 

Muna yang ada di Gorontalo. Seperti halnya organisasi-organisasi lain, KEPMMI itu 

sendiri Mempunyai database keanggotaan, Sturuktur organisasi, dewan Pembina 

Umum, dewan Pengarah Organisasi serta mempunyai program kerja dan tujuan dari 

organisasi itu sendiri. Selain itu, organisasi ini belum memiliki Aplikasi untuk 

menyimpan berbagai macam dokumentasi kegiatan, struktur organisasi dan lain 

sebagainya. Selain itu, kurang aksesibilitas informasi bagi anggota KEPMMI itu sendiri, 

dan keterbatasan dalam pemantauan kegiatan organisasi, serta Database  keanggotaan 

masih tercecer. 

2. Metode  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode Prototype yang merupakan 

metode pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan adanya interaksi antara 

pengembang sistem dan penguna sistem sehingga bisa mengatasi suatu hal yang tidak 

seimbang antara pengembang sistem maupun pengguna sistem. Dalam melakukan 

perancangan sistem yang akan dikembangkan dapat menggunakan metode prototype, 

prototype bukanlah sesuatu yang lengkap, akan tetapi sesuatu yang harus dievaluasi dan 

di modifikasi kembali (Pressma2012:50) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Model Prototype 
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Berdasarkan Gambar diatas berikut ini adalah serangkaian tahapan yang terdapat dalam 

tahapan metode Prototype yang digunakan dalam penelitian yaitu: 

1. Idenrifikasi kebutuhan awal yaitu mengidentifikasi atau menganalisis kebutuhan pengguna 

dari sistem yang akan dirancang atau dikembangkan 

2. Membangun Prototype yaitu tahap perencanaan prototype 

3. Evaluasi Pengguna yaitu tahapan Evaluasi pengguna adalah proses menilai sejauh mana 

sistem, produk, atau layanan dapat diterima dan digunakan dengan baik oleh pengguna 

(user). 

4. Perbaikan Prototype yaitu Perbaikan prototype adalah tahap penyempurnaan atau revisi 

terhadap rancangan awal (prototype) sistem berdasarkan hasil evaluasi, uji coba, dan 

masukan dari pengguna. 

5. Iterasi yaitu proses pengulangan tahapan-tahapan dalam sistem 

6. Implementasi sistem Final yaitu Tahapan akhir atau penerapan 

 

Kemudian rancangan dalam sistem ini adalah Rancangan penelitian yang diterapkan 

pada Sistem Informasi Manajemen Keanggotaan KEPMMI Gorontalo berbasis Mobile 

dengan Menggunakan Metode Pengembangan sistem Prototype yang akan dibuat secara 

terstruktur yang akan melalui tahapan lainnya. Apabila sudah berada di tahapan final 

dan sistem yang dirancang belum sempurna maka akan diperbaiki kembali. 

3. Hasil dan Pembahasan  

Idenrifikasi kebutuhan awal 

 

 Dalam proses melakukan identifikasi masalah dilakukan dengan cara Observasi dan 

Wawancara bersama Ketua Umum KEPMMI Gorontalo.  

 
Membangun Prototype 

 

Pada tahap ini akan ditentukan siapa saja yang dapat menggunakan sistem atau aplikasi 

yang akan dibuat dan berapa entitas yang ada didalam aplikasi tersebut dan fitur-fitur 

apa saja yang akan ditampilakan atau dimasukkan. 

Tabel. 1. Eksternal Entity 

Entity Input Output 

Admin • Profil organisasi 

• Struktur organisasi 

• Data bidang 

• Data Kategori 

• Data Kegiatan 

• Program kerja 

• Data user 

• Periode pendaftaran 

anggota baru 

 

 

 

• Profil organisasi 

• Struktur organisasi 

• Data bidang 

• Data Kategori 

• Program kerja 

• Data Kegiatan 

• Data user 

• Pamflet (Informasi Akademik, Hari 

Besar dan Kegiatan)  

• Periode pendaftaran anggota baru 

• Roles 

• Permission  

• Slider  

• Data riwayat pendaftaran anggota 
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Sekretaris Umum Verifikasi Pendaftaran  Anggota Data Anggota  

 

Ketua Umum Verifikasi Pendaftaran  Anggota Data Anggota  

 

Ketua bidang 4 • Pamflet (Informasi 

Akademik, Hari Besar dan 

Kegiatan) 

 

• Pamflet (Informasi Akademik, Hari 

Besar dan Kegiatan) 

• Slider  

Anggota  • Registrasi akun  

• pendaftaran anggota baru 

• Daftar Anggota 

 

• Profil organisasi 

• Struktur organisasi 

• Program kerja 

• Data Kegiatan 

• Pamflet (Informasi Akademik, Hari 

Besar dan Kegiatan) 

• Periode pendaftaran anggota baru 

• Profil Anggota 

• Data Riwayat Pendaftaran Anggota 

 

 

Evaluasi Pengguna  

 

Pada Tahapan ini, Peneliti akan melakukan sebuah Evaluasi dalam membuat suatu 

sistem informasi Keanggotaan KEPMMI Gorontalo. Proses pemodelan ini melibatkan 

pembuatan desain yang mencakup pembuatan diagram Hirarki, diagram konteks, 

rancangan database  diagram level dan rancangan antar muka. 

 

Gambar 3. Diagram Konteks 
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Gambar 4 DAD Level O 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 DAD Level 1 Proses 1 



 

Hal. | 56 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6.  DAD Level 1 Proses 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. DAD Level 1 Proses 3 
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Perbaikan Prototype  

 
1. Tampilan Halaman Landing Page 

 

Gambar 8. Halaman Landing Page 
2. Tampilan Halaman Login 

Tampilan halaman login merupakan form yang berisi username dan password 

pengguna yang telah dibuat sebelumnya tujuan nya untuk mengarahkan user/admin 

untuk masuk kedalam sistem.  

 

 

 

Gambar 9. Halaman Login 

 
3. Tampilan Halaman Kegiatan 

 

Gambar 10. Halaman Kegiatan 
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4. Tampilan Halaman Pendaftaran Anggota 

Pada halaman ini memuat informasi tentang rakrutmen pendaftaran anggota baru Tahun 

2025 yang nantinya akan menjadi anggota baru KEPMMI Gorontalo. 

 

 

Gambar 11. Halaman Pendaftaran Anggota 

5. Tampilan halaman Informasi Umum 

Pada Tampilan Informasi Umum yang terdapat di sisi pengguna yang memuat profil 

organisasi, program kerja, dan lain sebagainya. 

 

 

 

Gambar 12. Halaman Informasi Umum 

6. Tampilan halaman Profil Anggota 

Pada tampilan halaman Profil anggota memuat informasi pribadi pengguna yang telah 

diisi melalui formulir yang telah disediakan di sisi pengguna 
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Gambar 13.  halaman Profil Anggota 

Iterasi ( Pengulangan) 

Iterasi(Pengulangan) sistem informasi  dilakukam bertujuan untuk mengidentifikasi apa 

yang menjadi kekurangan maupun kesalahan yang ada pada sistem yang dikembangkan 

atau dibuat, sehingga bisa dipastikan apakah sistem yang dibuat sudah sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Pada pengujian ini dapat digunakan metode blackbox. 

 

 

 
Implementasi sistem Final 

 

Dalam tahapan terakhir sistem yang sudah di rancang atau dibuat kemudian akan 

diserahkan kepada pengguna untuk dievaluasi yaitu Ketua Umum KEPMMI. Evaluasi 

yang akan dilakukan sangatlah penting dimana untuk mengetahui sejauh mana aplikasi 

yang dibuat apakah sesuai dengan kebutuhan pengguna. Kemudian pengguna dapat 

memberikan umpan balik kepada perancangan sistem yang digunakan untuk melakukan 

sebuah perbaikan atau penyempurnaan. Hal ini bisa dilakukan pengguna untuk beberapa 

kali hingga pengguna puas dengan sistem yang yang sudah dibuat yang telah 

disesuaikan dengan keinginannya. 

4. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan proses pengembangan yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Sistem informasi keanggotaan KEPMMI Gorontalo berbasis mobile berhasil 

dirancang dan dibangun menggunakan metode prototype, yang memungkinkan 

peneliti dan pengguna berinteraksi langsung dalam proses pengembangan sistem 

secara bertahap hingga menghasilkan sistem yang sesuai dengan kebutuhan 

organisasi. 

2. Penerapan metode prototype memudahkan proses komunikasi antara pengembang 

dan pengguna, karena setiap tahap desain yang dibuat dapat segera diuji, dievaluasi, 

dan diperbaiki melalui proses  

3. iterasi dan perbaikan prototype. 
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4. Sistem yang dihasilkan mampu mengelola data keanggotaan secara lebih efektif dan 

efisien, meliputi proses pendaftaran anggota baru dan penyimpanan data anggota. 

5. Dengan adanya sistem berbasis mobile ini, KEPMMI Gorontalo dapat 

meningkatkan keakuratan data keanggotaan, mempermudah akses informasi bagi 

pengurus dan anggota, serta memperkuat koordinasi dan transparansi organisasi. 
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