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Abstract

Boarding houses play an important role in the community, particularly for students who pursue education
their hometowns. However, the process of searching for boarding houses around Campus 4 of Universitas
Negeri Gorontalo still faces several challenges, including limited information and difficulty finding
accommodation that meets students’ needs. This study aims to design an Android-based boarding house
mapping application by applying the Hybrid Filtering method. Hybrid Filtering combines Collaborative
Filtering and Content-Based Filtering to generate more accurate boarding house recommendations based
on user preferences and behavior. The system development method used in this study is the prototype
method. Implementing this application makes the boarding house search process more efficient and easier
to access, while also helping students find accommodation that matches their preferences and needs.

Keywords : Boarding House; Hybrid Filtering; Mapping; Android; Prototype
Abstrak

Hunian kos-kosan memiliki peranan penting bagi masyarakat, khususnya bagi mahasiswa yang menempuh
pendidikan di luar daerah. Namun, proses pencarian kos-kosan di sekitar Kampus 4 Universitas Negeri
Gorontalo masih menghadapi berbagai kendala, seperti keterbatasan informasi dan sulitnya menemukan
kos yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi pemetaan
kos-kosan berbasis Android dengan menerapkan metode Hybrid Filtering. Hybrid Filtering merupakan
kombinasi antara metode Collaborative Filtering dan Content-Based Filtering yang digunakan untuk
menghasilkan rekomendasi kos secara lebih akurat berdasarkan preferensi dan perilaku pengguna. Metode
pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Profotype. Penerapan aplikasi
ini membuat proses pencarian kos-kosan menjadi lebih efisien dan mudah diakses, serta membantu
mahasiswa dalam menemukan tempat tinggal yang sesuai dengan preferensi dan kebutuhan.

Keywords : Kos-kosan; Hybrid Filtering; Pemetaan; Android; Prototype

1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi saat ini memberikan dampak besar dalam
peningkatan efisiensi berbagai sektor, termasuk bidang hunian mahasiswa. Salah satu
jenis hunian yang paling banyak diminati adalah indekos atau kos-kosan, yaitu tempat
tinggal sewaan dengan jangka waktu tertentu yang disepakati antara penyewa dan pemilik
(Alexander, dkk., 2020). Bagi mahasiswa yang menempuh pendidikan di luar daerah,
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kos-kosan menjadi pilihan utama karena lebih fleksibel, ekonomis, dan umumnya
berlokasi dekat dengan kampus.

Berdasarkan data Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu
(DPM-PTSP) Kabupaten Bone Bolango tahun 2020-2025, terdapat 64 kos-kosan terdaftar
di Kecamatan Tilongkabila dan Suwawa. Mahasiswa kampus 4 Universitas Negeri
Gorontalo umumnya mempertimbangkan faktor lokasi, fasilitas, kenyamanan, dan harga
dalam memilih tempat tinggal. Kendala yang sering muncul meliputi keterbatasan
informasi, ketersediaan kamar, dan kesulitan menemukan kos yang sesuai dengan
kebutuhan.

Dalam hal ini, kemajuan teknologi dan komunikasi, seperti aplikasi berbasis
android dapat menawarkan solusi yang efektif dengan menyediakan informasi yang
cepat, akurat, dan mudah diakses oleh mahasiswa. Agar mahasiswa dapat dengan mudah
menemukan tempat tinggal sementara seperti kos-kosan, diperlukan pengembangan
sebuah sistem pemetaan yang terintegrasi dengan aplikasi berbasis android.

Dalam konteks pencarian kos-kosan, pemetaan digunakan untuk menampilkan
lokasi kos secara jelas. Dengan pemetaan, pengguna dapat melihat persebaran kos, dan
memilih tempat tinggal yang paling sesuai. Penggunaan skala yang tepat memastikan
bahwa informasi yang ditampilkan tetap jelas dan mudah dipahami.

Untuk menghasilkan rekomendasi yang lebih relevan dan sesuai kebutuhan,
penelitian ini menerapkan metode Hybrid Filtering, yaitu kombinasi antara Collaborative
Filtering dan Content-Based Filtering. Collaborative Filtering bekerja dengan
menganalisis kesamaan preferensi antar pengguna (Februariyanti, dkk., 2021). Sedangan
Content-Based Filtering merekomendasikan berdasarkan kesamaan atribut kos (Lubis,
dkk., 2020). Kombinasi kedua metode tersebut dapat saling melengkapi sehingga
menghasilkan rekomendasi yang lebih relevan bagi pengguna.

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi kos-kosan
menggunakan metode Hybrid Filtering dengan bantuan sistem informasi geografis yang
dapat mempermudah mahasiswa dalam menemukan kos-kosan yang sesuai dengan
kebutuhan dan preferensi mereka.

2. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode prototype sebagai pengembangan sistem,
yang memiliki beberapa tahapan yaitu komunikasi (communication), perancangan cepat
(quick plan), pemodelan desain cepat (modeling quick design), konstruksi (construction),
penyebaran, pengiriman & masukan (deployment, delivery & feedback), serta hybrid
filtering yang berperan penting dalam proses perancangan perangkat lunak. Berikut
metode pengembangan prototype dapat dilihat pada gambar 1.
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Gambar 1. Tahapan Penelitian

3. Hasil dan Pembahasan
a. Hasil
1. Komunikasi dan Pengumpulan Data

Tahap awal dalam penelitian ini dimulai dengan melakukan komunikasi dengan
pihak-pihak terkait, yaitu sejumlah pemilik kos-kosan yang berada di sekitar Kampus 4
Universitas Negeri Gorontalo serta para mahasiswa atau penyewa kos. Berdasarkan hasil
observasi yang dilakukan, diperoleh informasi bahwa banyak mahasiswa kesulitan dalam
menemukan kos-kosan yang masih memiliki kamar kosong, jarak antara kos-kosan
dengan kampus, fasilitas yang disediakan, lokasi strategis di sekitar kos, serta harga sewa
yang sesuai dengan anggaran mereka. Selanjutnya dilakukan proses pengumpulan data
berdasarkan analisis kebutuhan sistem. Analisis ini merupakan langkah awal dalam
proses perancangan sistem yang bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem.

2. Perancangan Prototype

Pada tahap perancangan dan pembangunan sistem, langkah awal yang dilakukan
adalah melakukan analisis kebutuhan sistem. Analisis ini meliputi identifikasi pengguna,
jenis data yang akan digunakan sebagai input, serta output yang diharapkan. Hasil
analisis tersebut menjadi dasar dalam pembuatan use case diagram dan perancangan
desain antarmuka sistem.
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a. Use Case Diagram

Berdasarkan pada gambar 2, diagram ini menunjukkan bagaimana admin, pemilik
kos, dan pencari kos berinteraksi dengan sistem untuk mengelola serta mencari kos. Mulai
dari proses registrasi, login, mendaftarkan kos, mengelola lokasi strategis, mengisi
preferensi, dan melakukan review kos.
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Gambar 2. Use Case Diagram

b. Database
Rancangan database sistem terdiri dari 11 tabel yaitu users, owners, basic_users,
boarding houses, preferences, reviews, boarding house photos,

boarding house strategic _point, strategic_points, favorite boarding houses, dan
admins. Adapun relasi antar tabel yang tersebut dapat dilihat pada gambar berikut.

Gambar 3. Relasi Antar Tabel
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c. Desain Antarmuka Aplikasi
1. Tampilan Halaman Register
Halaman register merupakan halaman pendaftaran, dimana pemilik kos maupun
pencari kos dapat mengisi formulir registrasi.

Pencarl Kost remilik Kost Pencari Kost Pemilik Kost

Hama Nama

Jenis Kelamin Jenis Kelamin

Username Username
Username

Email

Password

Kanfirmasi Password
Konfirmasi Password

o

Telepon

Nama Kos

[ Login ] Alamat
mat lannkan &

Gambar 4. Halaman Register

2. Tampilan Halaman Login
Halaman /ogin merupakan tampilan pada aplikasi yang digunakan oleh
pemilik kos maupun pencari kos untuk mengakses sistem dengan cara memasukan
username atau email serta password yang telah terdaftar sebelumnya.

Selamat datang di KostinGo!

Temukan kost implanmu dengan mudah dan cepat,
langsung dari genggaman tanganmu

o

[ Register ]

Gambar 5. Halaman Login

3. Tampilan Halaman Home
Halaman home merupakan tampilan awal yang muncul setelah pemilik kos
dan pencari kos berhasil masuk ke sistem.
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Gambar 6. Halaman Home

4. Tampilan Halaman Daftar Kos-kosan
Halaman daftar kos-kosan merupakan halaman yang menampilkan daftar

kos yang sudah terdaftar dalam sistem.
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Gambar 7. Halaman Daftar Kos-kosan

5. Tampilan Halaman Maps
Halaman maps menampilkan peta interaktif yang memperlihatkan lokasi kos

sekitar kampus yang ditandai menggunakan marker bewarna merah. Selain itu,
halaman ini juga menampilkan berbagai ikon yang menunjukkan fasilitas di sekitar
kos seperti tempat makan dan fasilitas lainnya.
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Gambar 8. Halaman Maps

6. Tampilan Fitur Pemetaan Kos-kosan
Fitur pemetaan pada aplikasi ini menampilkan titik lokasi kos yang ditandai
dengan marker berwarna merah dan ikon-ikon lokasi strategis di sekitar kos. Ketika
pengguna menekan salah satu marker, sistem menampilkan informasi detail kos dan
Lokasi strategis di sekitar kos tersebut.

Detail Kos Lokasi Strategis
Detail Kos Lokasi Strategis

Lokasi Strategis

Detail Kos >

UD.Fotocopy FJR & FRS Mart Team
Naffil CafA® & Resto 162 m
Evi Mart

Titik Ayiriz

- Tintuan Mama Yadit
4
88 m Bengkel Fai

Kost Lisny 2 Alfamart Moutong Tilongkabila

Bakso dan Mie Ayam Pak Woo
Moutong, Kec. Tilongkabila,

Kahinaten Rone

Gambar 9. Fitur Pemetaan Kos-kosan

7. Tampilan Fitur Review Kos dan Fitur Preferensi Pengguna

Fitur review kos digunakan untuk memberikan penilaian terhadap kos yang
tersedia dalam sistem. Fitur ini dapat diakses pada halaman detail kos yang
menampilkan ikon berbentuk bintang. Ketika ikon tersebut dipilih, sistem akan
menampilkan form yang dapat digunakan pengguna untuk memberikan rating dan
memberikan ulasan mengenai kos tersebut. Sedangkan fitur preferensi digunakan
untuk menentukan kriteria kos yang diinginkan oleh pengguna. Ketika ikon tersebut
dipilih, sistem akan menampilkan beberapa pilihan kriteria seperti harga sewa,
ukuran kamar, fasilitas kamar, fasilitas umum, dan jarak Lokasi kos. Setelah
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pengguna memilih kriteria, sistem akan menampilkan daftar kos sesuai dengan

preferensi tersebut.
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Gambar 10. Fitur Review Kos dan Fitur Preferensi Pengguna

b. Pembahasan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, hasil dari penerapan metode hybrid
filtering pada pemetaan kos-kosan berbasis Android di sekitar kampus 4 Universitas
Negeri Gorontalo diharapkan dapat membantu mahaiswa dalam mencari kos-kosan yang
sesuai dengan kebutuhan dan preferensi mereka. Melalui observasi dan wawancara
dengan pemilik serta penyewa kos, ditemukan bahwa mahasiswa sering mengalami
kesulitan dalam mencari kos yang masih tersedia, berjarak dekat dengan kampus,
memiliki fasilitas memadai, lokasi strategis, dan harga yang sesuai. Data tersebut
kemudian digunakan sebagai dasar dalam perancangan sistem.

Pada tahapan perencanaan cepat dilakukan setelah proses pengumpulan data
sesuai dengan kebutuhan dan permasalahan yang telah diidentifikasi. Setelah itu,
dilanjutkan dengan tahap perancangan cepat yang mencakup pembuatan use case
diagram, activity diagram, sequence diagram, perancangan database, dan perancangan
desain antarmuka sistem.

Pada tahap pembentukan prototype, aplikasi dirancang menggunakan Android
Studio dengan Bahasa pemograman Java. Komunikasi antara aplikasi dengan server
dilakukan melalui REST API, sedangkan penyimpanan data menggunakan MySQL.
Tahap pengujian sistem menggunaan metode blackbox testing untuk memastikan bahwa
fitur sesuai dengan rancangan.

Tahap implementasi dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh umpan balik
dari pengguna. Apabila sistem yang diimplementasikan belum sepenuhnya memenuhi
kebutuhan pengguna, maka proses akan dilanjutan ke tahap evaluasi guna melakukan
perbaikan dan penyempurnaan sistem, sehingga sistem dapat berfungsi dengan optimal
dan sesuai dengan harapan serta kebutuhan pengguna.

Berdasarkan tahapan-tahapan yang telah dilakukan, dihasilkan sebuah sistem
informasi dengan penerapan metode hybrid filtering pada pemetaan kos-kosan berbasis
Android di seitar kampus 4 Universitas Negeri Gorontalo yang diberi nama KostinGo.
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Sistem ini diharapkan dapat mempermudah mahasiswa dalam mencari kos-kosan yang
sesuai dengan kebutuhan dan preferensi mereka tanpa harus mencari secara manual, serta
membantu pemilik kos-kosan dalam mempromosikan tempat mereka secara lebih efektif
kepada calon penyewa.

4. Kesimpulan

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi rekomendasi dengan menggunakan
metode hybrid filtering pada pemetaan kos-kosan berbasis Android di sekitar Kampus 4
Universitas Negeri Gorontalo yang diberi nama KostinGo. Sistem ini dirancang untuk
memudahkan mahasiswa mencari kos sesuai kebutuhan dan preferensi, sekaligus
membantu pemilik kos dalam promosi. Fitur utama meliputi pencarian dan rekomendasi
kos, penilaian dan ulasan pengguna, serta pengelolaan data kos secara online. Penerapan
hybrid filtering terbukti mampu memberikan rekomendasi kos yang relevan dengan
kebutuhan dan preferensi pengguna, sehingga membantu mahasiswa menemukan kos
yang sesuai.
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