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Abstract 

Based on a preliminary study conducted in class XI RPL at SMK Negeri 5 Gorontalo, problems were found 

in the structured query language material, especially in the learning process which still uses learning 

modules. This condition makes students not interested in the learning process so that it affects the teaching 

and learning process. This study aims to develop multimedia-based learning media on SQL material, 

measure the feasibility of developed learning media and practicality. The research method is research and 

development (research and development) using the Borg ang Gall model. Before being tested on users 

(students), the learning media developed were first validated by media experts and material experts. To 

collect data from media experts and material experts, researchers used a media feasibility test questionnaire. 

The results showed: (1) media expert validation stage 1 got a total score of 91 (95.78%) and media expert 

validation stage 2 got a total score of 91 (95.78%), (2) results of material expert validation stage 1 with a 

score 104 (86.66%) and the results of the stage 2 material expert validation with a score of 118 (98.33%). 

After going through a series of expert validations, it is then tested on users. The results of the trial of 

interactive multimedia learning media in class XI RPL SMK Negeri 5 Gorontalo obtained a score of 1233 

(94.84%). It can be concluded that the use of instructional media is appropriate for use as an alternative 

teacher in the teaching and learning process, especially in SQL material. 
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Abstrak 

Belrdasarkan stuldi pelndahullu lan yang dilakulkan di kellas XI RPL di SMK Nelgelri 5 Golrolntalol ditelmulkan 

pelrmasalahan pada pada matelri strulctulreld qulelry langulagel telrultama pada prolsels pelmbellajaran yang  masih 

melnggulnakan moldull pelmbellajaran. Kolndisi ini melmbulat siswa tidak telrtarik dalam prolsels pelmbellajaran 

selhingga belrpelngarulh pada prolsels bellajar melngajar. Pelnellitian ini belrtuljulan ulntulk Melngelmbangkan meldia 

pelmbellajaran belrbasis mulltimeldia pada matelri SQL, Melngulkulr kellayakan meldia pelmbellajaran yang 

dikelmbangkan dan kelpraktisan. Meltoldel pelnellitian adalah pelnellitian dan pelngelmbangan (relselarch and 

delvellolpmelnt) melnggulnakan moldell Bolrg ang Gall. Selbellulm di ulji colbakan kelpada pelnggulna (siswa), 

meldia pelmbellajaran yang dikelmbangkan telrbih dahullul divalidasi ollelh ahli meldia dan ahli matelri. Ulntulk 

melngulmulpullkan data ahli meldia dan ahli matelri pelnelliti melnggulnakan angkelt ulji kellayakan meldia. Hasil 

pelnellitian melnulnjulkan : (1) validasi ahli meldia tahap 1 melndapatkan skolr toltal 91 (95,78 %) dan validasi 

ahli meldia tahap 2 melndapatkan skolr toltal 91 (95,78 %), (2) hasil validasi ahli matelri tahap 1 delngan skolr 

104 (86,66 %) dan hasil validasi ahli matelri tahap 2 delngan skolr 118 (98,33 %). Seltellah mellaluli 

selrangkaian validasi ahli kelmuldian di ulji colbakan kel pada pelnggulna. Hasil dari ulji colba meldia 

pelmbellajaran mulltimeldia intelraktif di kellas XI RPL SMK Nelgelri 5 Golrolntalol melmpelrollelh skolr 1233 

(94,84%). Dapat disimpullakan bahwa pelnggulnaan meldia pelmbellajaran layak digulnakan selbagai 

altelrnativel gulrul dalam prolselsbellajar melngajar khulsulnya pada matelri SQL. 

Kata kunci: Mulltimeldia Intelraktif, Kellayakan, Strulctulreld Qulelry Langulagel. 
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PENDAHULUAN  

Berdasarkan  studi pendahuluan yang dilakukan di kelas XI RPL di SMK Negeri 5 

Gorontalo ditemukan permasalahan pada pada materi structured query language pada 

proses pembelajaran yang  masih menggunakan modul pembelajaran dalam format pdf. 

Kondisi ini membuat siswa tidak tertarik dalam proses pembelajaran sehingga berpengaruh 

pada proses belajar mengajar. Untuk mengatasi masalah tersebut, perlu dikembangkan 

suatu media pembelajaran berbasis multimedia interaktif untuk siswa dengan 

menggunakan adobe flash yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran di SMK 

Negeri 5 Gorontalo pada mata pelajaran basis data. 

Media merupakan sarana penyalur pesan atau informasi dalam proses belajar 

mengajar yang hendak disampaikan oleh sumber pesan kepada sasaran atau penerima 

pesan (Mahnun, 2012). Media pembelajaran menurut (Surayya, 2012) yaitu alat yang 

mampu membantu proses belajar mengajar serta berfungsi untuk memperjelas makna 

pesan atau informasi yang disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran 

yang telah direncanakan. Pelne llitian yang dilakulkan Zullhellmi dkk (2017), Rasyid dkk 

(2016) dan Anggrae lni dkk (2021) yang me lnyelbultkan bahwa meldia pe lmbellajaran yang 

melmiliki tampilan yang melnarik dan inte lraktif dapat melrangsang kelte lrtarikan siswa dan 

be lrpikir kritis dalam melmpellajari matelri te lrtelntul.  

METODE 

Metode  yang  digunakan  dalam  penelitian  ini  merupakan  metode  penelitian  dan 

pengembangan    (Research    and    Development).  Metode    ini    digunakan    untuk 

menghasilkan dan menguji suatu produk. Sebagaimana yang diungkapkan oleh Sujadi 

(2003) bahwa penelitian dan pengembangan adalah suatu proses atau langkah-langkah 

untuk  mengembangkan  suatu  produk  baru,  atau  penyempurnakan  produk  yang  telah 

ada,  yang  dapat  dipertanggungjawabkan. Hal  ini didulkulng  ollelh pelrnyataan  sulgiolno l   

(2017) yang  melnanyatakan  bahwa  me ltolde l  pelnellitian  dan  pelngelmbangan  adalah 

meltolde l  pelne llitian  yang  digulnakan  ulntulk  melnghasilkan  proldulk  telrtelntul,  dan  

melngulji kele lfelktifan proldulk telrse lbult. Prolse ldulr pelne llitian  ini  melnggulnakan molde ll Bolrg  

and  Gall yang  yang dise lde lrhanakan me lnjadi 5 tahapan olle lh Tim Pulslitjaknolv (2008) 

yaitul 1. Analisis Ke lbultu lhan, 2. Pe lngelmbangan Proldulk Awal, 3. Validasi Ahli Meldia dan 

Ahli Matelri, 4. Uljicolba Lapangan dan Elvalulasi dan 5. Proldulk akhir. Tahapan pelne llitian 

telrse lbu lt dapat dilihat pada gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Rancangan Pelnellitian 
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Be lrdasarkan Gambar 1 di atas, Maka dije llaskan bahwa moldell Bolrg and Gall telrdiri dari 

lima tahapan yaitul analisa kelbultulhan, me lngelmbangkan proldulk awal, validasi ahli meldia 

dan ahli matelri, ulji colba lapangan dan elvalulasi dan, proldulk akhir.  

 

Teknik Pengumpulan Data 

Telknik pe lngulmpullan data dalam pelnellitian ini dikulmpu llkan dari belbelrapa macam, antara 

lain  

1. Olbse lrvasi  

Olbse lrvasi dilakulkan ulntulk me lngeltaulhi ke lgiatan pelmbellajaran, pelnggulnaan bahan 

ajar, meldia yang digulnakan, selrta kolmpe lte lnsi yang dicapai. 

2. Dolkulme lntasi  

 Dolkulme lntasi adalah telknik pelngulmpullan data yang belrkaitan delngan sulatul 

pe lristiwa ataul aktivitas telrte lntul. 

3. Angke lt  

Doe (2020) Pe lnye lbaran angkelt dalam pelne llitian ini belrtuljulan ulntulk me lmvalidasi 

hasil pelnge lmbangan meldia pelmbellajran ollelh ahli meldia, ahli matelri, dan (siswa) 

yang kelmuldian hasil dari validasi telrse lbult dianalisis ulntulk me lngeltahuli tingkat 

ke llayakan dari meldia pelmbellajaran. 

Tabell 1 Pe ldolman Pelmbelrian Skolr Angke lt 

KE lTElRANGAN SKOlR 

Sangat Layak 5 
Layak 4 
Culkulp 
layak 

3 

Kulrang Layak 2 
  Sangat Kulrang    1  

Be lrikult tabell kisi-kisi instrulmelnt validatolr meldia, validatolr matelri dan relspoln siswa. 

1. Validatolr Me ldia 

Tabell 2 Instrulmeln validatolr meldia 

Nol Aspelk Julmlah Bultir 

1 Tampilan 14 

2 Pelmrolgraman 5 

 Julmlah 19 

 

2. Validatolr Matelri 

    Tabell 3 Instrulmeln validatolr matelri 

Nol Aspelk Julmlah Bultir 

1 Isi 8 

2 Pelmbellajaran 16 

 Julmlah 24 
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 =  
    Skor Hasil 

X 100%
 

Skor Maks 

3. Re lspoln siswa  

Tabell 4 Relspoln siwa 

Nol Aspelk Julmlah Bultir 

1 Meldia 5 

2 Matelri 4 

2 Pelmbellajaran 4 

 Julmlah 13 

 

Analisis Data 

1. Me lnghitulng pre lse lntasi kellayakan meldia melnggulnakan rulmuls se lbagai belrikult : 

 
2. Me lne lntulkan Ke llayakan belrdasarkan relntang skolr 

Tabell 5 Kolnfelrsi data kulantitatif melnjadi kulalitatif 
 

No. Rentang Skor 
Presentase Kelayakan 

(%) 
Kriteria 

1 X>Mi + 1,8 Sbi 81-100 % Sangat Layak 

2 Mi + 0,6 Sbi <X ≤ Mi + 1,8 Sbi 61-80 % Layak 

3 Mi - 0,6 Sbi <X ≤ Mi + 0,6 Sbi 41-60 % Culkulp Layak 

4 Mi - 1,8 Sbi <X ≤ Mi – 0,6 Sbi 21-40 % Kulrang Layak 

5 X ≤ Mi - 1,8 Sbi 0-20 % Sangat Kulrang  

 

Ke ltelrangan: 

X : Skolr yang dipelrollelh 

Xi : Rata-rata idelal 

:  (skolr maksimulm ide lal + skolr minimulm 

idelal) Sbi : Simpang bakul 

:  (skolr maksimulm idelal - skolr minimulm ide lal) 

Skolr maksimal idelal = ∑ bultir indikatolr X skolr maksimal 

Skolr minimal idelal = ∑ bultir indikatolr X skolr maksimal 

 

Me ldia pelmbellajaran yang dikelmbangkan dalam pelne llitian ini dikatelgolrikan layak apabila 

melndapat skolr rata-rata minimal “Layak” ulntulk masing-masing kolmpolneln pe lnilaian. 

Kolmpolne ln yang dimaksuld adalah angke lt ulji kellayakan ahli meldia dan angke lt ulji 

ke llayakan matelri.  
 

3. Me lne lntulkan Ke lpraktisan belrdasarkan relntang skolr 
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Tabell 6 Tabell Kelpraktisan 
 

No. Rentang Skor 
Presentase Kelayakan 

(%) 
Kriteria 

1 X>Mi + 1,8 Sbi 81-100 % Sangat Praktis 

2 Mi + 0,6 Sbi <X ≤ Mi + 1,8 Sbi 61-80 % Praktis 

3 Mi - 0,6 Sbi <X ≤ Mi + 0,6 Sbi 41-60 % Culkulp Praktis 

4 Mi - 1,8 Sbi <X ≤ Mi – 0,6 Sbi 21-40 % Kulrang Praktis 

5 X ≤ Mi - 1,8 Sbi 0-20 % Sangat Kulrang  

 

Ke ltelrangan: 

X : Skolr yang dipelrollelh 

Xi : Rata-rata idelal 

:  (skolr maksimulm ide lal + skolr minimulm 

idelal) Sbi : Simpang bakul 

:  (skolr maksimulm idelal - skolr minimulm ide lal) 

Skolr maksimal idelal = ∑ bultir indikatolr X skolr maksimal 

Skolr minimal idelal = ∑ bultir indikatolr X skolr maksimal 

 

Me ldia pelmbellajaran yang dikelmbangkan dalam pelnellitian ini dikatelgolrikan praktis 

apabila melndapat skolr rata-rata minimal “Praktis” ulntulk masing-masing kolmpolne ln 

pe lnilaian. Kolmpolne ln yang dimaksuld adalah angkelt ulji kellayakan pelnggulna. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Kebutuhan 

Analisis proldulk dalam pelnellitian ini dilakulkan mellaluli dula kelgiatan yaitul, me lngkaji 

kulrikullulm dan stuldi pelndahullulan proldulk meldia pelmbellajaran. Melngkaji kulrikullulm 

be lrtuljulan agar pelmbulatan pelngelmbangan meldia pelmbellajaran yang dikelmbangkan tidak 

melnyimpang dari tuljulan pelmbe llajaran yang didalamnya telrdapat kolmpelte lnsi dasar dan 

indikatolr. Kolmpeltelnsi dasar yang digulnakan dalam pelne llitian ini adalah melmahami 

bahasa SQL dasar ulntulk melnge llolla basisdata. Stuldi pelndahullulan proldulk meldia 

pe lmbellajaran  ulntulk me lnge ltahuli pe lngelmbangan meldia pelmbellajaran belrbasis mulltimeldia 

intelraktif bagi siswa ke llas XI RPL khulsu lsnya pada pelmbellajaran Bais Data SMK Ne lgelri 5 

Golrolntalol, se lhingga proldulk yang dikelmbangkan selsulai delngan kelbtulhan prolse ls be llajar. 

Stuldi pelndahullulan ini dilakulkan delngan dula cara yaitul olbse lrvasi  dan dolkulmelntasi. 

Mengembangkan Produk Awal 

1. Tampilan Awal 

Halaman awal meldia pelmbe llajaran selrta mata pellajaran yang melnjadi polkolk bahasan 

dalam meldia. Telrdapat belbe lrapa tolmboll auldiol, tolmboll kellular dan icoln melnul “Me lnu l” 

yang haruls diklik pe lnggulna ulntulk dapat masulk dan melnggulnakan meldia. Dapat dilihat 

pada gambar 2. 
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     Gambar 2. Halaman Awal 

2. Halaman Melnul 

Pada halaman melnul melnampilkan tolmboll-tolmboll fu lngsi melnul ultama, ulntulk masulk kel 

halaman melnul yang dituljul. Telrdapat be lbelrapa tolmboll fulngsi, diantaranya tolmbo ll 

melnul KD/KI, tolmboll tuljulan, tolmbo ll mate lri, tolmbo ll videlol, tolmboll Quliz dan tolmbo ll 

pe ltulnjulk & prolfil. Dapat dilihat pada gambar 3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Gambar 3. Halaman Melnul 

 

3. Halaman KI & KD 

Pada halaman KI & KD melnampilkan polkolk-polkolk bahasan matelri dalam meldia 

pe lmbellajaran. Dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 

 

 

 

 

    

    Gambar 4. Halaman KI & KD 

4. Halaman Tuljulan 

Halaman tuljulan melnampilkan tuljulan dari bahasan matelri dalam meldia pelmbe llajaran.  
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Dapat dilihat pada gambar 5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                Gambar 5. Halaman Tuljulan Pe lmbellajaran 

5. Halaman Matelri  
Pada halaman melnul matelri telrdapat 3 tolmboll yang melwakili masing-masing dari 

polkolk bahasan ultama, yaitul matelri Sql, Ddl, Dml, Dcl, Tcl. Dapat dilihat pada gambar 

6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                             Gambar 6. Halaman Matelri 

6. Halaman Videlol 

Pada halaman videlo l, saat melngklik melnul videlol akan melnampilkan sulatul   videlol yang 

melnje llaskan polkolk bahasan matelri. Dapat dilihat pada gambar 7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Gambar 7. Halaman Videlol 
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7. Halaman Quliz 

Pada halaman ini belrisi latihan solal, tolmboll mullai, kelmbali, dan pilihan olpsi jawaban. 

Ke lmuldian melnul e lvalulasi melngarahkan pe lnggulna melnuljul halaman quliz, dimana 

pe lnggulna haruls melngisi folrm nama telrle lbih dahullul ulntulk dapat mellanjultkan pelngisian 

solal dan belntulk pilihan ganda. Dapat dilihat pada gambar 8. 
 

 

 

 

 

 

 

 

    Gambar 8. Halaman quliz 

8. Halaman Peltulnjulk & Prolfil  

Pada halaman peltu lnjulk be lrisi te lntang pe ltulnjulk pe lnggulnaan meldia pelmbellajaran. 

Tuljulannya agar melmuldahkan pelnggulna ulntulk melnggulnakan meldia pelmbellajaran. 

Dan prolfil belrisi telntang data diri pelne lliti. Dapat dilihat pada gambar 9 dan 10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       Gambar 9. Halaman Peltulnjulk 

 

 

       

 

 

 

 

 

    

       Gambar 10. Halaman Prolfil 
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Melakukan Validasi ahli media dan ahli materi 

Validasi Ahli Media 

Validasi dilakulkan de lngan melnggulnakan angke lt ulji ke llaykan meldia. Angke lt telrse lbult 

telrdiri dari dula aspelk yaitul, aspe lk tampilan dan aspe lk pe lmrolgraman. Jawaban melrulpakan 

skala rating delngan relntang skolr 1 sampai 5. 

Tabell 6 Hasil validasi ahli meldia I 

Nol Aspe lk Fre lkule lnsi ∑ 

Indikatolr 

Bolbolt 

maks 

∑ 

Skolr 

(%) 

  1 2 3 4 5 

1 Tampilan 0 0 0 2 12 14 70 68 97,14 

2 Pe lmolgraman     0 0 0 2 3 5 25 23 92 

Toltal 19 95 91 95,78 

Klasifikasi Katelgolri Sangat Layak 

 

Tabell 7 Hasil validasi ahli meldia II 

Nol Aspe lk Fre lkule lnsi ∑ 

Indikatolr 

Bolbolt 

maks 

∑ 

Skolr 

(%) 

  1 2 3 4 5 

1 Isi 0 0 0 4 10 14 70 66 94,28 

2 Pe lmbellajaran     0 0 0 0 5 5 25 25 100 

Toltal 24 95 91 95,78 

Klasifikasi Katelgolri Sangat Layak 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

                   Gambar 11. Pelrse lntasel ke llayakan ahli meldia 

kulalitas meldia pe lmbellajaran belrdasarkan ahli meldia belrada relntang skolr X>79,788 

de lngan katelgolri sangat baik. Ulntulk me lnghitulng pre lse lntasel kulalitas meldia dihitulng 

melnggu lnakan rulmuls se lbagai belrikult. 

Validasi I  

                   (P) = 
∑ 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 
 x 100 % 
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                                  = 
91

95
 x 100 % 

                               = 95,78 % 

Validasi II 

                          (P) = 
∑ 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 
 x 100 % 

                                  = 
91

95
 x 100 % 

                                = 95,78 % 

De lngan de lmikian meldia pelmbe llajaran yang dike lmbangkan layak digulnakan. 

Validasi Ahli Materi 

Ulntulk angke lt validasi ahli matelri, te lrbagi dula aspe lk ultama yaitul isi dan 

pe lmbellajaran Dimana julmlah bultir indikatolr se lbanyak 24 bultir. Hasil pelnilaian ahli 

matelri selcara ringkas dapat dilihat selbagai be lrikult. 

Tabell 8 Hasil validasi ahli matelri I 

Nol Aspe lk Fre lkule lnsi ∑ 

Indikatolr 

Bolbolt 

maks 

∑ 

Skolr 

(%) 

  1 2 3 4 5 

1 Isi 0 0 0 2 6 8 40 38 95 

2 Pe lmbellajaran     0 0 0 14 2 16 80 66 82,5 

Toltal 24 120 104 86,66 

Klasifikasi Katelgolri Sangat Layak 

Tabell 9 Hasil validasi ahli matelri II 

Nol Aspe lk Fre lkule lnsi ∑ 

Indikatolr 

Bolbolt 

maks 

∑ 

Skolr 

(%) 

  1 2 3 4 5 

1 Isi 0 0 0 1 7 8 40 39 97,5 

2 Pe lmbellajaran     0 0 0 1 15 16 80 79 98,75 

Toltal 24 120 118 98,33 

Klasifikasi Katelgolri Sangat Layak 
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            Gambar 12.Pe lrse lntase l kellayakan ahli matelri 

 

Kulalitas meldia pelmbellajaran belrdasarkan ahli matelri be lrada pada relntang skolr X > 100,8 

de lngan katelgolri sangat baik. 

Se ldangkan ulntulk melnghitulng prelse lntasel ke llayakan meldia pe lmbellajaran selbagai belrikult. 

 

Validasi I 

 (P) = 
∑ 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 
 x 100 % 

               = 
104

120
 x 100 % 

                      = 86,66 % 

Validasi II 

    (P) = 
∑ 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 
 x 100 % 

               = 
118

120
 x 100 % 

           = 98,33 % 

Uji Coba Lapangan 

Se ltellah se llelsai prolse ls validasi, maka mulltimeldia pe lmbellajaran ini diulji colbakan pada 

siswa ke llas XI di SMK Ne lge lri 5 Golrolntalol de lngan sulbje lk ulji colba 20 olrang siswa. 

Pe lrtama, pelnelliti melnje llaskan mulltimeldia pe lmbellajaran pada siswa dikellas. Se llanjultnya 

siswa diminta ulntulk melmbe lrikan tanggapan (relspoln) delngan melngisi angkelt relspoln siswa. 

Angke lt re lspoln siswa ini te lrdiri dari 13 bultir solal yang mellipulti meldia, matelri dan aspe lk 

pe lmbellajaran mulltimeldia yang dikelmbangkan. Hasil relspoln siswa ditulnjulkkan pada tabell 

di bawah ini.   
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Tabell 10 Hasil ulji colba siswa 

Nol Aspe lk Fre lkule lnsi ∑ 

Indikatolr 

Bolbolt 

maks 

∑ 

Skolr 

(%) 

  1 2 3 4 5 

1 Me ldia 0 0 1 22 77 5 5000 476 95,2 

2 Matelri     0 0 1 23 56 4 400 375 93,75 

2 Pe lmbellajaran     0 0 2 14 64 4 400 382 95,5 

Toltal 13 1,300 1,233 94,84 

Klasifikasi Katelgolri Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          Gambar 13. Diagram pelrse lntasel re lspoln siswa 

 

Hasil  pelnilaian ulji colba dari : (1) aspelk meldia, melmpelro llelh 476 (95,2%), (2) aspelk matelri 

melmpe lrollelh skolr 375 (93,75%) dan (3) aspe lk pe lmbellajaran melmpe lrollelh skolr 382 (95,5). 

Se lcara kelse llulrulhan pelnilaian siswa telrhadap mmulltimeldia pelmbellajaran melmpelrolle lh sko lr 

1233 (94,84%). Skolr ini, belrdasarkan tabe ll skala prelse lntase l kellayakan telrmasulk dalam 

katelgolri “Sangat Praktis” 

 

       (P) = 
∑ 𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 
 x 100 % 

               = 
1,233

1,300
 x 100 % 

          = 94,84 % 

SIMPULAN 

Me ldia Ulji validasi dari selgi meldia, matelri, dan relspoln pe lnilaian siswa pada meldia 

pe lmbellajaran. Hasil pelnilaian validatolr meldia tahap satul belrdasarkan aspelk tampilan 

meldia melmpelrollelh sko lr 68 de lngan pelrse lntasel ke llayakan 97,14% ataul telrmasulk katelgolri 

“Sangat Layak” digulnakan selbagai me ldia pelmbe llajaran. Seldangkan hasil pe lnilaian 

validatolr matelri belrdasarkan aspelk isi dan pelmbe llajaran melmpe lrollelh skolr 118 de lngan 

pre lse lntasel ke llayakan 98,33% ataul telrmasulk katelgolri “Sangat Layak”. Relspoln siswa 

telrhadap meldia pe lmbellajaran Basis Data telrdapat 20 siswa dilihat dari aspelk meldia, 
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matelri, pelmbellajaran melmpelrolle lh skolr 1233 delngan prelse lntase l kellayakan 94,84% ataul 

telrmasu lk dalam katelgolri “Sangat Praktis”. 

Diharapkan ulntulk siswa dapat melnggulnakan meldia pelmbellajaran pada matelri SQL 

se lbagai meldia pelmbellajaran ulntulk melndulkulng ke lgiatan bellajar baik didalam kellas 

maulpuln se lcara mandiri selhingga nantinya dapat melmoltivasi diri ulntu lk lelbih se lmangat 

be llajar. 
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