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Abstract 

Based on initial observations conducted at SMK Negeri 1 Kaidipang, several issues were identified in the 

learning process. Students could not absorb or understand the material provided by the teacher well in the 

productive subjects of the X grade multimedia class, which led to a decline in student interest. This was due 

to the conventional learning process.teacher rarely use learning media. Additionally, teacher were unaware 

of their students’ learning styles, making the teaching and learning process monotonous. The research 

employs the R&D method with the ADDIE model, consisting of five stages: Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The analysis of student learning style used the Felder-Silverman learning 

style model. The analysis identified six types of learning style in the X grade multimedia class the dominant 

learning style were Active, Sensing, verbal, Global. The results of the media feasibility test in the validity 

category by media expert  scored 91%, and material expert scored 93%. Additionally, the practicality 

category scored 94%, The final feasibility test the effectiveness category are considered effective for 

application to students based on the values of the t test and N – Gain 

. 
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Abstrak 

Berdasarkan observasi awal yang dilaksanakan di SMK Negeri 1 Kaidipang ditemukan masalah yaitu dalam 

proses belajar siswa tidak dapat menyerap atau memahami materi yang diberikan oleh guru dengan baik pada 

yang menjadi penyebab berkurangnya minat belajar siswa. Hal ini disebabkan oleh proses pembelajaran yang 

masih bersifat konvensional serta guru sangat jarang menggunakan media pembelajaran. Selain itu, guru juga 

tidak mengetahui gaya belajar dari siswanya sehingga proses belajar mengajar lebih terasa membosankan. 

Metode penelitian yang digunakan yaitu R&D dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan diantaranya 

Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Pada Analisis gaya belajar siswa 

menggunakan model gaya belajar felder silverman. Hasil analisis gaya belajar siswa terdapat 6 macam gaya 

belajar yang ada di kelas X Multimedia dengan gaya belajar dominan yaitu Aktif, Sensorik, Verbal, Global. 

Hasil uji Kalayakan media pada kategori uji validitas oleh ahli media mendapatkan skor 91% dan pada ahli 

materi mendapatkan skor 93%. Selanjutnya hasil uji kalayakan media pada kategori kepraktisan 

mendapatkan skor 94%. Yang terakhir hasil Uji kelayakan kategori kefektifan bernilai efektif untuk 

diterapkan ke siswa berdasarkan nilai dari uji t dan N – Gain. 

 

Kata kunci: media pembelajaran, gaya belajar, uji kelayakan   

 

 

PENDAHULUAN  

Salah satu Manfaat Pe lrkelmbangan telknologil i lnformasi l dalam bildang Pe lndi ldi lkan yai ltu 

de lngan adanya pelnggunaan meldi la pelmbe llajaran selbagail salah satu alat ajar yang dapat 

melnari lk pelrhatilan si lswa se lrta melni lngkatkan milnat bellajar. Melnurut Hasan dkk (2021) 

bahwa Pe lmanfaatan meldi la dalam pelmbe llajaran dapat melmi lcu si lswa untuk be lrpilki lr kri ltils, 

melnge lmbangkan daya ilmajilnasi l, ke lmampuan, dan si lkapnya selhi lngga dapat melnghasi llkan 

karya ilnovatilf yang krelatilf. Selti lap Silswa melmi llilki l cilri l dan karaktelr yang belrbelda, Be lgiltu 

pula delngan gaya be llajarnya masilng – masilng. Rahmi l & samsudi l (2020) me lngatakan 

bahwa gaya bellajar melrupakan suatu cara kelpri lbadilan yang konsi lsteln ce lndelrung di lsukail 

olelh se lti lap orang dalam mellakukan kelgi latan melnye lrap i lnformasil, melmahamil, be lrfilki lr, 
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melngolah dan melmprose ls se lbuah ilnformasi l dan melngi lngatnya dalam melmori l. Silahuddin 

(2022) mengatakan bahwa agar peran sumber dan media pembelajaran menunjukkan pada 

jenis media khusus, maka media pembelajaran tersebut harus dikategorikan sesuai dengan 

metode tertentu yang sesuai dengan karakteristik dan fungsinya dalam pembelajaran.. 

Be lrdasarkan Obselrvasi l awal yang dillaksanakan pada bulan julil tahun 2023 Di l SMK Ne lge lril 

1 kaildi lpang dilte lmukan belbelrapa masalah yailtu dalam prosels be llajar silswa ti ldak dapat 

melnye lrap atau melmahamil matelril yang di lbe lrilkan ole lh guru de lngan bailk pada mata 

pe llajaran Produktilf dil ke llas X Multi lmeldi la yang melnjadil pe lnye lbab belrkurangnya milnat 

be llajar silswa. Hal ilnil di lse lbabkan ole lh prosels pe lmbellajaran yang masilh be lrsi lfat 

konve lnsi lonal selrta guru sangat jarang melnggunakan meldila pe lmbellajaran. Sellailn i ltu, guru 

juga tildak melngeltahuil gaya bellajar daril si lswanya se lhilngga prose ls be llajar melngajar lelbi lh 

telrasa melmbosankan.  

Telrdapat belbelrapa pelne lliltilan – pelne lliltilan telrdahulu yang melngukur pelngaruh 

di ltelrapkannya meldila pelmbe llajaran dalam prosels be llajar melngajar dilantaranya yailtu : 

Pe lne lliltilan yang dillakukan olelh Sailda dkk (2019), delngan judul Pelngaruh Pelnggunaan 

Me ldi la Pelmbe llajaran Ilntelraktilf untuk melni lngkatkan Motilvasi l Be llajar, Kelbi lasaan Be llajar 

dan Hasi ll Be llajar si lswa di l SMK N 1 Malang dan Pe lne llilti lan yang dillakukan ole lh  

Mafruhah dkk (2019), delngan judul Pelngaruh Pelnggunaan Meldi la Pelmbellajaran Ilntelraktilf 

be lrbasils Apli lkasi l (Kahoot) telrhadap hasill bellajar silswa di l SMAIl Al – Maari lf Si lngosaril 

Malang. Hasill daril ke ldua pelnelli ltilan telrse lbut melnunjukan bahwa adanya pelngaruh posi ltilf 

telrhadap pelnelrapan meldila pelmbe llajaran delngan adanya hasill pelrhiltungan kore llasil 

telrhadap se ltilap aspelk. 

Me lnurut Santrock (2014), Salah satu mode ll gaya bellajar yang popular dilgunakan dalam 

duni la sailns dan Te lkni lk adalah modell yang di lke lmbangkan olelh dua i llmuan yailtu Ri lchard 

M. Fe lldelr dan Lilnda K. Si llvelrman. Modell gaya bellajar telrse lbut dilse lbut gaya bellajar Fe lldelr 

Si llvelrman. Mode ll gaya bellajar Felldelr-Si llvelrman dilke lmbangkan pada tahun 1988 dalam 

“Lelarnilng and Telachilng Stylels iln E lngi lnele lri lng Elducatilon”. Selcara telori l, Fellde lr dan 

Si llvelrman melndelfi lnilsi lkan bellajar selbagail prose ls yang mellilbatkan dua hal, yailtu melne lrilma 

dan melngolah ilnformasi l. Felder (2002) mengatakan bahwa Gaya bellajar Fellde lr-Si llve lrman 

melngklasi lfilkasi lkan silswa melnurut bagai lmana cara melre lka melne lri lma dan melmprose ls 

i lnformasil. gaya bellajar Felldelr-Si llve lrman melmbeldakan karaktelri lsti lk pelse lrta dildi lk dalam 

melne lri lma dan melngolah i lnformasil ke l dalam elmpat dilme lnsi l, yailtu di lmelnsi l pe lrse lpsi l 

(se lnsi lng/ilntui ltilve l), di lmelnsi l i lnput (vi lsual/ve lrbal), dilmelnsi l pe lmrose lsan (actilve l/relfle lctilvel), 

dan dilme lnsi l pelmahaman (selque lntilal/global).  

METODE 

Analilsi ls Gaya Be llajar silswa me lnggunakan modell Fe lldelr Si llve lrman. Pelne llilti lan i lnil 

melnggunakan meltodel Relse larch and De lvellopme lnt (R&D) delngan modell ADDIlE l. 

Pe lne lliltilan modell ADDIlE l me llilputi l 5 tahapan yailtu Analilsi ls (Analysi ls), Pe lrancangan 

(De lsi lgn), Pe lnge lmbangan (Delve llopmelnt), Ilmplelmelntasi l (Ilmple lme lntatilon,), dan Elvaluasil 
(E lvaluatilon). Be lri lkut melrupakan pelnje llasan daril se ltilap tahapan : 

 

Tahap Analisis (Analysis) 

Pada Tahap ilnil pe lnuli ls me lnganalilsi ls ke lgi latan bellajar melngajar yang tellah di ltelrapkan agar 

penulis dapat mengembangkan produk media pembelajaran yang tepat sesuai dengan 

masalah yang ada di lapangan atau kelas. 
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Tahap Perancangan (Design) 

Pada tahap ilni l pelnuli ls mulail me lngumpulkan ilde l atau gambaran – gambaran te lntang 

bagailmana tampillan daril produk me ldi la pe lmbellajaran yang akan dil buat. Pada tahap ilni l 

pe lnulils mulail Me lnyusun Storyboard agar pe lmbuatan meldila melnjadil lelbi lh telrstruktur. 

Tahap Pengembangan (Development) 

Pada tahap ilni l pe lnulils mulail melnge lmbangkan produk se lsuail de lngan storyboard yang tellah 

di lsusun pada tahap Delsi lgn de lngan melnggunakan Canva selbagail aplilkasil untuk me lmbuat 

meldi la pelmbellajaran yang selsuai l delngan gaya bellajar silswa. Se llailn Canva Pelnuli ls juga 

akan melnggunakan Bahasa Pelmrograman HTML dan CSS dalam pelmbuatan Dasboard.  

 

Tahap Implementasi (Implementation) 

Pe lne lrapan produk dalam modell pelnge lmbangan ADDIlE l diltujukan untuk melndapatkan 

re lspons te lrhadap produk yang dilbuat/dilke lmbangkan. Pada tahap ilnil pe lnulils me lne lrapkan 

meldi la pelmbe llajaran kelpada silswa ke llas X Multi lmeldi la untuk melli lhat tanggapan daril si lswa 

telntang meldi la yang tellah dilbuat. 

 

Tahap Evaluasi (Evaluation) 

Tahap belrtujuan untuk mellakukan relvilsi l produk yang selsuai l delngan hasill elvaluasi l atau 

ke lbutuhan yang bellum telrpe lnuhil. E lvaluasi l juga belrtujuan untuk melngukur pelncapailan 

tujuan pelngelmbangan produk. Pada Tahap i lnil pe lnulils me lmbagilkan angkelt pelnillailan meldi la 

pe lmbellajaran kelpada silswa guna me lngukur tilngkat elfe lktilvi ltas dan untuk mellilhat apakah 

meldi la yang tellah dilbuat selsuail de lngan tujuan awal. 

 

Analisis data 

Telkni lk analilsi ls yang di lgunakan dalam pe lnelli ltilan ilni l adalah analilsi ls statilsti lk. De lngan 

melnggunakan analilsi ls statilstilk, di lharapkan dapat melnghasi llkan data-data yang akurat dan 

dapat dilpelrcaya untuk melngambill ke lsi lmpulan yang telpat se lrta melmbuat kelputusan yang 

bailk te lrhadap hasill pe lne lliltilan. Data yang di ldapat dalam pelne lliltilan i lni l akan di lprose ls 

melnggunakan analilsi ls statilsti lk kare lna ilnformasil yang di lambill be lrbe lntuk angka dan te lknilk 

statilsti lk dapat melmbelri lkan hasill yang obje lktilf.  

Analilsi ls Gaya be llajar silswa pe lnuli ls melnggunakan modell Fe lldelr Si llve lrman de lngan 

i lnstrumeln pe lni llailan psi lkomeltrilk be lrbasi ls kui lsi lonelr yang di lse lbut de lngan Ilnde lx of lelarni lng 

stylel (IlLS). Ni llail IlLS te lrbagil melnjadil 3 skala yailtu : 

1. Re lntang nillail 1 – 3 belrartil bahwa gaya bellajar seli lmbang (balancel) dalam satu 

di lmelnsi l gaya bellajar. 

2. Re lntang nillail 5 – 7 belrartil si lswa nyaman delngan gaya bellajar pada satu dilmelnsi l 

(se ldang) 

3. Re lntang nillail 9 – 11 belrartil si lswa hanya dapat bellajar delngan satu gaya bellajar 

pada satu dilmelnsi l (kuat) (Felder & Solomon (1999)). 

 

Analilsi ls data dillakukan untuk pelngujilan kellayakan meldila pelmbellajaran de lngan 

melnggunakan skala lilke lrt. 

Tabell 1. Aturan Pelnillailan (Sugilono, 2018) 

Kategori Skor 

Tildak Bailk 1 

Kurang Bailk 2 

Bailk 3 

Sangat Bailk 4 
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a. Uji Validitas 

Untuk melnganalilsi ls hasi ll ujil valildi ltas melnggunakan prelse lntasel dilgunakan rumus se lbagail 

be lrilkut :  

 

    P  = x 100%                           (1) 

 

Ke ltelrangan : 

P = Jumlah Pre lselntase l 

∑ x = jumlah skor jawaban  

∑ xil= jumlah skor ilde lal (banyak urailan x banyak skala) 

 
Tabell 2. Katelgoril Kellayakan (Sugilono, 2018) 

 

 

 

 

 

 

 

b. Uji Kepraktisan 

 Dalam melne lntukan hasill ujil kelpraktilsan melnggunakan rumus se lbagail be lri lkut : 

 

Tilngkat Kelpraktilsan = x 100%         (2) 

   (2 

Tabell 3. Katelgoril Kelpraktilsan (Rilduwan, 2011) 

Kategori Presentase 

Sangat Tildak Praktils  <1% 

Tildak Praktils 1% - 40% 

Cukup Praktils 41% - 60% 

Praktils 61% - 80% 

Sangat Praktils 81% - 100% 

 

Presentasi Kategori 

81% - 100% Sangat Layak 

61% - 80% Layak 

41% - 60% Cukup Layak 

21% - 40% Tildak Layak 

0 % - 20 % Sangat Tildak Layak 

∑x 

∑xi 

Skor yang diperoleh 

Skor Tertinggi 
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c. Uji Keefektifan 

Untuk me lngukur kele lfe lktilfan meldi la yang di lke lmbangkan delngan cara melnghi ltung 

ni llail pre l – telst dan post – telst de lngan melnggunakan rumus ujil t belri lkut : 

 

           t =                              (3) 

             √     (3 

Ke ltelrangan : 

Md            : Me lan daril pe lrbeldaan prel te lst  dan post telst 

d               : De lvilasi l masilng – masi lng subje lk   

∑x   d      : jumlah kuadrat delvilasi l 

N              : Subje lk pada sampell 

Kri ltelri la yang dilgunakan untuk melneltukan bahwa meldi la yang diltelrapkan dapat 

melni lngkatkan hasill bellajar silswa dan e lfelkti lf untuk diltelrapkan yailtu delngan 

melnggunakan rumus N - gailn se lbagail be lrilkut : 

 

N – gain = (4) 

 

Ni llail gailn te lrse lbut dapat dililnte lrpreltsi lkan ke ldalam tablel belri lkut : 

Tabell 4. katelgoril kelfelktilfan (sundayana, 2016) 

Nilai G Kefektifan 

-1.00 < g < 0.00 Sangat Buruk 

G = 0.00 Buruk 

0.00 < g < 0.3 Cukup 

0.3 < 0.7 Seldang 

0.7 < g < 1.00 Tilnggil 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil 

Pe lne lli lti lan i lni l me lnghasi llkan me ldi la pe lme lbe llajaran be lrbasi ls gaya be llajar pada mata 

pe llajaran produkti lf ke llas x Multi lme ldi la di l SMK Ne lge lri l 1 Kai ldi lpang. 

Md 

∑x d 

N  N1 

Skor Posttest – Skor pretest 

Skor Maksimum – Skor Pretest 
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Analisis Gaya Belajar Siswa 

Hasi ll kuilsi lone lr gaya bellajar silswa di ldapatkan bahwa daril 20 orang silswa me lmilli lkil 6 

macam gaya bellajar yaknil : (1) Aktilf, Se lnsori lk, Ve lrbal, Global, (2) Aktilf, Ilntuiltilf, ve lrbal, 

se lkue lnsi lal, (3) Aktilf, Ilntui ltilf, ve lrbal, global, (4) Aktilf, se lnsori lk, vi lsual, global, (5) 

Re lflelktilf, Se lnsori lk, vi lsual, se lkuelnsi lal, (6) Re lflelktilf, se lnsori lk, ve lrbal, global.  

 
Tabell 5. Pelnelntuan Gaya bellajar silswa 

 

 
Relntan

g Nillail 

Pelmroselsan Pelrselpsil Ilnput Pelmahaman 

Aktilf 
Relflelktil

f 

Selnsoril

k 

Ilntuiltil

f 
Vilsual 

Velrba

l 

Selkuelns

ilal 
Global 

Selilmbang dalam 

satu dilmelnsil gaya 

bellajar 

1 – 3 14 A 3 B 7A 7B 6A 10 B 6A 13 B 

Nyaman Dalam 

satu gaya bellajar 
5 – 7 3 A -  6 A -  -  4 B -  1 B 

Hanya dapat 

bellajar delngan satu 

gaya bellajar 

9 – 11 -  -  -  - - - - - 

Jumlah   17 A 3 B 13A 7 B 6 A 14 B 6 A 14 B 

Gaya Bellajar yang 

Domilnan  
 Aktilf Selnsorilk Velrbal Global 

Be lrdasarkan tabell 5 Pelne lntuan gaya bellajar silswa maka dil pe lrolelh hasi ll bahwa 

gaya bellajar yang domilnan yailtu Akti lf, Se lnsori lk, Ve lrbal, Global. 

Tahap Analisis (Analysis) 

Analilsi ls di llakukan delngan cara melngamatil prose ls be llajar melngajar yang telrjadil di l dalam 

ke llas selrta mellakukan belbe lrapa wawancara delngan guru mata Pellajaran Produktilf ke llas X 

Multilme ldila de lngan tujuan untuk melndapatkan ilnformasil telntang prosels pe lmbellajaran, 

Re lspon si lswa, gaya bellajar silswa se lrta pelnge lmbangan meldila yang dilbutuhkan olelh si lswa. 

Be lrdasarkan hasill pelngamatan dan wawancara telrse lbut pe lnulils me lnelmukan be lbelrapa 

pe lrmasalahan yang melnjadil dasar pe lngelmbangan meldila pe lmbellajaran. Pelrmasalahan – 

pe lrmasalahan yang diltelmukan dapat dilli lhat pada tabell 6 se lbagail be lrilkut. 

Tabell 6. Analilsils Kelbutuhan Pelngelmbangan Meldila Belrdasarkan Masalah selrta solusilnya. 

No Urailan Masalah Solusil 

1 

Dalam prosels pelmbellajaran silswa lelbilh lambat 

dalam melmahamil matelril yang dilbelrilkan olelh 

guru dilkarelnakan pelnyajilan matelril yang tildak 

selsuail delngan gaya bellajar silswa 

Pelrlu  adanya analilsils telntang gaya 

bellajar silswa 

2 

Bellum adanya pelnelrapan meldila pelmbellajaran 

yang melnarilk untuk dapat melnilngkatkan milnat 

bellajar silswa. 

Pelrlu pelngelmbangan Meldila 

pelmbellajaran yang dapat 

melnilngkatkan milnat bellajar silswa 

3 

Meldila Pelmbellajaran yang dilgunakan hanya 

belrupa Prelselntasil Milcrosoft powelr poilnt  yang 

tildak ilntelraktilf selhilngga  prosels pelmbellajaran 

hanya belrpusat pada guru 

Pelrlu adanya pelngelmbangan meldila 

pelmbellajaran yang belrsilfat 

ilntelraktilf dan melmuat contoh – 

contoh gambar selrta anilmasil 

selhilngga silswa tildak celpat melrasa 

bosan. 

Be lrdasarkan  Pelnje llasan Urailan masalah dan Solusi l pada tabell dil atas maka pelrlu adanya 

pe lngelmbangan Meldi la Pelmbellajaran belrbasi ls gaya bellajar silswa pada mata Pellajaran 
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Produkti lf Kellas X Multilmeldi la dil SMK N 1 Kaildi lpang delngan melnggunakan platform 

Canva. Sellailn iltu, pelnuli ls juga melngumpulkan belbelrapa relfelre lnsi l daril jurnal, modul, el-

book, dan se lmua e llelmeln yang di lpe lrlukan dalam pelmbuatan meldi la se lpelrti l gambar, 

anilmasi l, vilde lo se lrta font yang akan dilgunakan dalam pelnge lmbangan meldi la. 

Tahap Perancangan (Design) 

Pada tahap i lni l pe lnuli ls me lrancang se lbuah Storyboard dari l me ldi la pe lmbe llajaran. 

Storyboard me lnggambarkan delskri lpsi l ti lap framel daril me ldila pe lmbellajaran yang di lbuat, 

tujuan dilbuatnya storyboard agar melmudahkan dalam prosels pe lmbuatan produk.  

Tahap Pengembangan (Development) 

Pada tahap ilni l pelnuli ls mulail me lngelmbangkan produk selsuai l de lngan delngan  storyboard 

yang tellah dil susun se lbe llumnya delngan melnggunakan canva selbagail aplilkasil untuk 

melmbuat meldila pe lmbellajaran yang selsuail de lngan gaya bellajar silswa.  

Halaman Logiln 

Pada halaman awal meldila akan muncul bagilan logiln untuk silswa de lngan 

melmasukan use lrname l dan password se lpe lrtil yang di l tunjukan pada gambar 10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Halaman Logiln 

Halaman Kuilsi lonelr 

Se ltellah belrhasill logiln, se llanjutnya akan masuk kel halaman Kuilsi lonelr, pada 

halaman ilni l si lswa harus me lngi lsi l kui lsi lone lr te lntang gaya bellajar telrlelbi lh dahulu agar syste lm 

dapat melnganalilsi ls hasi ll gaya bellajar si lswa belrdasarkan jawaban daril pe lrnyataan kui lsi lonelr 

yang si lswa masukan. Belri lkut tampillan halaman kuilsi lonelr te lrdapat pada gambar 11. 
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Gambar 11. Halaman Kuilsilonelr 

Halaman Awal 

Se ltellah si lswa se llelsai l melngi lsi l kui lsi lsone lr maka selcara otomatils halaman akan langsung 

be lrpilndah ke l tampillan meldi la pelmbellajaran yang selsuai l de lngan gaya bellajar silswa. Pada 

halaman Me lnu awal belri lsi l tulilsan MPIl, Mata Pe llajaran matelri l, dan tombol mulai l untuk 

mellanjutkan kel halaman belri lkutnya selpe lrti l yang telrdapat pada gambar 12. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambat 12. Halaman awal / Covelr  

Me lnu Utama 

Halaman belrilkut yailtu Me lnu utama, pada melnu utama telrdapat macam – macam Pi lli lhan 

Me lnu yaknil Tujuan Pe lmbellajaran, Matelri l, Vi lde lo pelmbe llajaran, Tugas,  Ilnfo Pe lnge lmbang 

dan tombol Homel untuk Ke lmbalil kel halaman awal selpelrtil yang di ltunjukan gambar 13. 
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Gambar 13. Melnu utama 

Halaman Tujuan Pelmbellajaran 

Se llanjutnya pada halaman Tujuan pelmbe llajaran belri lsi l tujuan yang ilngiln di l capail 

pada matelri l yang telrdapat dil dalam me ldila pe lmbellajaran ilni l dan tombol back untuk 

Ke lmbalil kel me lnu utama selpe lrtil yang diltunjukan pada gambar 14. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Halaman tujuan pelmbellajaran 

Halaman Matelril 

Halaman sellanjutnya yailtu halaman Mate lril yang belrilsi l matelril telntang Alur Prose ls 

produksi l produk multi lmeldila, pada bagi lan matelri l telrdapat 2 macam pelnyajilan matelri l yang 

be lrbelda di lkarelnakan 2 macam gaya bellajar pada dilme lnsi l Pe lmahaman Yaknil Se lkue lnsi lal 

dan global selpe lrtil yang di ltunjukan pada gambar 15 dan 16, selrta 2 macam tampillan yang 

be lrbelda di lkarelnakan 2 macam gaya bellajar pada dilmelnsi l i lnput yaknil Ve lrbal dan Vi lsual 

yang dil tunjukan pada gambar 17 dan 18. 

 

 

 

 

 

Gambar 15. Halaman materi untuk gaya 

belajar Global 

Gambar 16. Halaman materi untuk gaya 

belajar sekuensial 
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Halaman Vildelo Pe lmbellajaran 

Halaman sellanjutnya yailtu halaman Vilde lo pelmbe llajaran yang belri lsi l pe lnjellasan telntang 

matelril telrkai lt dan prosels daril se ltilap tahapan matelri l dan tombol back untuk Kelmbalil kel 

melnu utama selpe lrtil yang diltunjukan pada gambar 19. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 19. Halaman Vildelo Pelmbellajaran 

Halaman Tugas 

Halaman belrilkutnya yailtu Halaman tugas, pada halaman tugas belrilsi l tugas yang 

harus dil ke lrjakan olelh silswa di l rumah . pada halaman tugas telrdapat 2 jelni ls tugas karelna 

di lse lsuailkan de lngan gaya bellajar si lswa pada di lmelnsi l pe lrse lpsi l (se lnsi lng / i lntuiltilf). Tampillan 

halaman tugas diltunjukan olelh gambar 20 dan 21. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 17. Halaman materi untuk gaya 

belajar verbal 

Gambar 18. Halaman materi untuk gaya 

belajar visual 

Gambar 20. Halaman Tugas untuk gaya 

belajar Sensing 

Gambar 21. Halaman Tugas untuk gaya 

belajar intuitif 



Usup, Amali, Rohandi 159 

 

 

 

Inverted: Journal of Information Technology Education, Vol 4, No 2, Juli 2024  

e-ISSN: 2828-3880, p-ISSN: 2828-2094 

 

 

 

 

Halaman Ilnfo Pe lngelmbang 

Halaman telrakhilr yailtu halaman Ilnfo pe lnge lmbang yang belri lsi l telntang data daril pelnulils 

se lndi lril be lse lrta foto. Tampillannya diltunjukan pada gambar 22. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 22. Halaman Ilnfo Pelngelmbang 

Tahap Implementasi (Implementation) 

Tahap Ilmple lme lntasil  me lrupakan tahap di lmana pelnuli ls mulail melne lrapkan meldi la ke lpada 

si lswa ke llas X Multilme ldila dil SMK Ne lge lril 1 Kai ldi lpang. Selbe llum diltelrapkannya meldi la 

pada si lswa pe lnulils te lrlelbi lh dahulu melmbagilkan soal pre l te lst  guna me lngukur kelmampuan 

awal silswa se lbe llum di ltelrapkannya meldi la, se llanjutnya pelnuli ls melmbagilkan use lrname l dan 

password masi lng – masilng silswa agar bilsa masuk kel Me ldi la yang tellah dil buat selrta cara 

pe lnggunaan meldi la iltu se lndilri l. Se ltellah se llelsai l pe lnelrapan meldila pe lnulils me lmbagilkan 

kui lsi lonelr Re lspon Pe lngguna kelpada 20 orang silswa untuk melngujil Ke lpraktilsan dari l meldila 

telrse lbut. Prose ls te lrakhi lr yaknil pe lnulils me lmbagilkan soal post telst guna melngukur 

ke lmampuan silswa se lte llah dil telrapkannya meldi la pelmbe llajaran yang belrbasi ls gaya be llajar. 

 

Tahap Evaluasi (Evaluation) 

Tahap ilnil me lrupakan tahap untuk melnganalilsi ls data yang dil pe lrolelh dari l hasi ll Uji l 

Valildi ltas olelh ahlil me ldi la dan ahlil mate lril, Uji l Ke lpraktilsan yai ltu Hasi ll angkelt re lspon 

pe lngguna (silswa) untuk melnge ltahuil apakah meldila yang dilbuat mudah untuk dilgunakan, 

dan yang telrakhilr yai ltu ujil ke le lfelkti lfan untuk melli lhat apakah meldila yang di l telrapkan 

e lfelkti lf atau tildak untuk dil telrapkan dalam prose ls be llajar melngajar. 

Analisis Data Kelayakan Media 

Uji l Valildiltas Ahlil Me ldi la 

Hasi ll ujil valildi ltas ahlil me ldila dapat dilli lhat pada tabell 7. 

 
Tabell 7. Hasill Ujil Valildiltas ahlil meldila 

No Nama Valildator Prelselntasel Skor Telrti lnggil 
Prelselntasel Skor 

Dilpelrolelh 

1 
Dr. Noval Sufrilyanto  

Talanil.,M.Ds.M.Sil.,MCE l 
100% 88% 

2 
E lka Vilckraileln Dangkua. 

,S.Kom.,M.Kom 
100% 93% 

  Rata - Rata 91% 
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Be lrdasarkan tabell hasill analilsi ls ujil valildi ltas ahlil meldi la telrhadap meldi la pelmbellajaran 

di lpelrole lh prelse lntasel 91% de lngan katelgoril “sangat layak”. 

 

Uji l Valildiltas Ahlil Mate lri l 

Hasi ll Ujil Vali ldiltas ahlil matelril dapat dillilhat pada tablel 8. 

 
Tabell 8. Hasill ujil valildiltas ahlil matelril 

No Nama Valildator Prelselntasel Skor Telrtilnggil 
Prelselntasel Skor 

Dilpelrolelh 

1 Sahrill Tunggill., S.Sil 100% 92% 

2 Ilsman Rahman., S.Pd 100% 93% 

  Rata - Rata 93% 

Be lrdasarkan tabell hasill analilsi ls uji l valildi ltas ahlil matelri l telrhadap meldi la pelmbellajaran 

di lpelrole lh prelse lntasel 93% de lngan katelgoril “sangat layak”. 

Uji l Kelprakti lsan 

Data ujil ke lpraktilsan di lpe lrolelh dari l pe lngguna meldi la pe lmbellajaran yailtu si lswa de lngan 

jumlah 20 orang. Hasill analilsi ls ujil ke lprakti lsan meldi la pelmbellajaran dilsajilkan pada tabe ll 9. 

Tabell 9. Data Hasill Ujil Kelpraktilsan 

Aspek Penilaian 
Presentase skor 

tertinggi 

Presentase skor 

yang diperoleh 

Presentase hasil 

keseluruhan 

Meldila 100 % 97% 

94% Matelril 100% 89% 

Manfaat 100% 96% 

Belrdasarkan tabell hasill ujil kelpraktilsan dilpelrolelh prelselntasel hasill kelselluruhan selbelsar 94% delngan 

katelgoril “sangat praktils”. 

Ujil Kelelfelktilfan 

Data Ujil kelpraktilsan dilpelrolelh daril nillail preltelst dan posttelst silswa yang dil sajilkan pada gambar 23. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 23. Dilagram Nillail preltelst dan Posttelst Silswa 
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Ni llail hasill pre ltelst telrelndah si lswa adalah 40 dan yang telrti lnggil adalah 80. Seldangkan pada 

posttelst ni llail telre lndah adalah 80 dan ni llail telrtilnggi l adalah 100. Sellanjutnya untuk 

melnganalilsi ls hasi ll daril pre ltelst – posttelst di lgunakan rumus Ujil t yang hasillnya dapat di llilhat 

pada tabell 10. 
Tabell 10. Hasill analilsils Ujil t 

 

Be lrdasarkan hasill tabell dil atas nillail si lgnilfi lkansi l 2 – tailleld 0,000 < 0,05 melnunjukan bahwa 

adanya pelngaruh yang silgni lfilkan pada hasi ll bellajar silswa se lbe llum diltelrapkannya meldi la 

pe lmbellajaran dan selsudah di ltelrapkannya meldi la pelmbe llajaran. Sellanjutnya, untuk 

melnganalilsi ls e lfelkti lf tildaknya meldi la pelmbe llajaran yang tellah dil buat telrhadap hasill be llajar 

pe lse lrta dildilk maka dillakukan ujil N-Gai ln.  
Tabell 11. Analilsils Kelfelktilfan Meldila pelmbellajaran 

Rata - Rata 
N - Gailn Scorel 

N - Gailn Scorel 

(%) 
Preltelst Posttelst 

51 85,5 0,7 70,4 

 

Be lrdasarkan tabell di l atas melnunjukan adanya pelni lngkatan hasill bellajar silswa se lte llah 

di ltelrapkannya meldi la pelmbellajaran belrbasi ls gaya bellajar yang dapat dillilhat pada hasi ll rata 

– rata nillail preltelst adalah 51 dan nillail rata – rata nillail posttelst adalah 85,5. Skor rata – rata  

N – Gai ln dari l ni llail Pre ltelst dan posttelst pe lse lrta dildi lk se lbe lsar 0,7. Ni llail te lrse lbut 

melnandakan bahwa N – Gailn  belrada di l posilsi l se ldang yaknil relntang nillail 0.3 < 0.7 

se lhi lngga dapat dil Tarilk ke lsi lmpulan bahwa pelne lrapan meldi la pelmbellajaran belrbasi ls gaya 

be llajar ilni l elfe lktilf untuk dil te lrapkan keldalam prose ls be llajar melngajar. 

Pembahasan 

Pe lne lliltilan i lnil di llatar bellakangil olelh pe lrmasalahan utama dil ke llas X Multilmeldi la pada mata 

Pe llajaran Produktilf dil SMK Ne lge lril 1 Kaildi lpang dilmana dalam prosels pe lmbellajaran si lswa 

lelbi lh lambat dalam melmahamil matelril yang di lbelri lkan olelh guru di lkare lnakan pe lnyajilan 

matelril yang ti ldak se lsuail de lngan gaya be llajar si lswa. Be lrdasarkan pelrmasalahan telrse lbut 

pe lnulils me llakukan pelngelmbangan meldila pe lmbellajaran belrbasi ls gaya bellajar agar si lswa 

bi lsa lelbi lh te lrtarilk dalam melngilkuti l prose ls pe lmbellajaran selrta dapat melni lngkatkan hasi ll 

be llajar daril si lswa i ltu se lndi lril. 

Untuk melne lntukan gaya bellajar silswa pe lnulils melnggunakan modell Fe lldelr Sillve lrman 

de lngan ilnstrume ln pe lnillailan psi lkome ltrilk be lrbasils kui lsi lone lr yang di lse lbut de lngan Ilnde lx of 

lelarni lng style l (IlLS). Adapun hasi ll yang di lpe lrolelh yai ltu pada 20 orang si lswa ke llas X 

Paired Samples Test 

 

Pailreld Dilffelrelncels 

t df 

Silg. (2-

tailleld) Melan 

Std. 

Delvilatilon 

Std. 

E lrror 

Melan 

95% Confildelncel 

I lntelrval of thel 

Dilffelrelncel 

Lowelr Uppelr 

Pailr 

1 

selbellum 

di lbelrilkan 

pelrlakuan 

- seltellah 

di lbelrilkan 

pelrlakuan 

-34.50000 10.50063 2.34801 -39.41444 -29.58556 -14.693 19 .000 
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Multilme ldila te lrdapat 6 macam gaya bellajar yang belrbe lda yailtu : (1) Akti lf, Se lnsori lk, 

Ve lrbal, Global, (2) Aktilf, Ilntuilti lf, velrbal, se lkuelnsi lal, (3) Aktilf, Ilntui ltilf, velrbal, global, (4) 

Akti lf, se lnsori lk, vi lsual, global, (5) Relflelktilf, Se lnsori lk, vi lsual, se lkue lnsi lal, (6) Relflelkti lf, 

se lnsori lk, ve lrbal, global.  

Untuk me lnelntukan tilngkat ke llayakan meldi la pelmbe llajaran dillilhat daril kri lte lrila ke llayakan 

produk yai ltu Ujil Vali ldi ltas, Uji l Ke lpraktilsan dan Uji l ke le lfe lktilfan. Pada uji l valildi ltas 

di lpelrole lh daril hasi ll angke lt ujil ole lh ahlil me ldila yai ltu se lbelsar 91% de lngan kate lgori l “ sangat 

layak” dan hasill angkelt uji l olelh ahlil mate lril se lbe lsar 93% de lngan katelgori l “sangat layak”,  

se llanjutnya pada ujil ke lpraktilsan data dilpe lrolelh daril relspon pe lngguna yailtu silswa ke llas X 

multilmeldi la delngan jumlah 20 orang yang hasi ll prelse lntaselnya yailtu 94% de lngan katelgoril 

“sangat praktils”. Pelnguji lan telrakhi lr yailtu Ujil ke lelfe lktilfan yang datanya dilolah 

melnggunakan rumus ujil t delngan hasill ni llail silgni lfilkansi l 2 – tailleld 0,000 < 0,05. Hal 

telrse lbut juga di l pe lrkuat olelh skor rata – rata N-Gailn dari l hasi ll pre ltelst dan postte lst yailtu 

0,7. yang be lrartil bahwa te lrdapat pelngaruh yang si lgni lfilkan dalam pelne lrapan me ldila 

pe lmbellajaran belrbasils gaya be llajar. 

SIMPULAN 

Pe lne lliltilan ilni l melnghasi llkan produk belrupa meldila pelmbe llajaran yang belrbasils gaya bellajar 

pada Mata Pellajaran Produktilf kellas X Multilmeldi la dil SMK Ne lge lri l 1 Kaildi lpang. Pelne lliltilan 

i lnil me lrupakan pelnelli ltilan jelni ls re lse larch and de lvellopmelnt (R&D) de lngan modell 

pe lngelmbangan ADDIlE l yang melli lputil 5 tahapan (Analysils, De lsi lgn, Delve llopme lnt, 

Ilmple lme lntatilon, and Elvaluatilon). Data ke llayakan meldi la dil pelrole lh daril hasill kui lsi lonelr  

dan pe lndapat para ahlil, ke lmudilan di lgunakan se lbagail bahan pelrti lmbangan untuk pelrbailkan 

meldi la pelmbe llajaran.  

Me ldi la pelmbe llajaran yang tellah dilbuat layak untuk di ltelrapkan dalam prose ls pe lmbe llajaran 

karelna tellah melme lnuhil 3 katelgori l pelnguji lan kellayakan, yailtu ujil kelvalildan, ujil kelpraktilsan 

dan ujil kele lfelkti lfan. Pada ujil kelvalildan daril ahlil matelri l di lpelrolelh pre lse lntasel se lbe lsar 91% 

de lngan katelgori l sangat layak, dan daril ahlil matelri l dilpe lrolelh pre lse lntasel se lbe lsar 93% 

de lngan katelgori l sangat layak. Pada ujil ke lpraktilsan dilpe lrolelh pre lse lntasel se lbelsar 94% 

de lngan katelgoril “sangat praktils”. Pe lngujilan telrakhi lr yailtu uji l kele lfe lktilfan de lngan hasi ll ujil t 

ni llail si lgni lfilkansi l 2-taille ld 0,000<0,05 yang artilnya te lrdapat pelngaruh yang si lgnilfi lkan atas 

di ltelrapkannya meldila pelmbe llajaran telrhadap hasill bellajar silswa. Se llailn ujil t pelnulils juga 

melnggunakan rumus N-gailn untuk melngukur kele lfe lktilfan daril meldi la pelmbellajaran yang 

di ltelrapkan dan melndapatkan hasill 0,7 yang masuk dalam katelgori l se ldang. 
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