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Abstract 

The research is based on the problem at SMA Negeri 1 Pulubala, namely the DDPK learning process in schools 

is not optimal because students have difficulty understanding the learning, seen from the learning outcomes 

only 7 out of 20 students who meet the completeness standards. The purpose of the study was to determine the 

significant effect of the Project Based Learning learning model with the help of video tutorials on student 

learning outcomes. The research method used a true experimental research design Pre-Test and Post-test 

Control Group Design. The population was 20 students. The results of the research data showed differences 

in student learning outcomes who used the project based learning model with the help of video tutorials and 

those who did not use this learning model. Evidenced by the results of the average t-test value compared 

between the control class of 41, while in the experimental class of 85. And the sig value is 0.000 <0.05 then H₀ 

is rejected and H₁ is accepted. Showing the project based learning model with the help of video tutorials on 

student learning outcomes has a significant and quite efficient influence on improving student learning 

outcomes. 
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Abstrak 

Penelitian dilatar belakangi permasalahan di SMA Negeri 1 Pulubala yaitu proses pembelajaran DDPK di 

sekolah  belum optimal dikarenakan siswa sulit memahami pembelajaran, dilihat dari hasil belajar  hanya 7 

dari 20 siswa yang memenuhi standar ketuntasan. Tujuan penelitian untuk mengetahui pengaruh signifikan 

model pembelajaran Project Based Learning dengan bantuan video tutorial terhadap hasil belajar siswa. 

Metode penelitian dipakai eksperimen true experimental desain penelitian Pre-Test dan Post-test Control 

Group Design. Populasi berjumlah 20 siswa. Hasil data penelitian  terdapat perbedaan hasil belajar siswa yang 

menggunakan model pembelajaran project based learning dengan bantuan video tutorial dan yang tidak 

menggunakan model pembelajaran ini. Dibuktikan dengan hasil nilai rata-rata uji t yang dibandingkankan 

antara kelas kontrol sebesar 41, sedangkan pada kelas eksperimen sebesar 85. Dan nilai sig adalah 0,000<0,05 

maka H₀ ditolak dan H₁ diterima.  Menunjukan model pembelajaran project based learning dengan bantuan 

video tutorial terhadap hasil belajar siswa memberikan pengaruh signifikan dan cukup efisien terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa. 
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PENDAHULUAN  

Dasar-dasar program ke$ahlian (DDPK) me$ru$pakan salah satu$ mata pe$lajaran ku$riku$lu$m 

me$rde$ka be$lajar yang be$rlangsu$ng se$lama du$a tahu$n dan dite$rapkan di ke$las X ju$ru$san 

TKJ SMK Ne$ge$ri 1 Pu$lu$bala, dalam mata pe$lajaran DDPK te$rdapat su$btopik yang 

me$mpe$lajari de$sain grafis. De$sain grafis adalah komu$nikasi visu$al yang be$rtu$ju$an u$ntu$k 

me$nyampaikan su$atu$ pe$san yang ingin disampaikan se$cara e$fisie$n, atau$ me$ne$mpatkan 
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e$le$me$n visu$al se$pe$rti ilu$strasi, foto, tu$lisan, dan garis pada pe$rmu$kaan u$ntu$k diprodu$ksi 

dan dikomu$nikasikan. De$sain grafis biasanya digu$nakan pada pe$mbu$atan logo, pe$riklanan,  

majalah, bu$ku$, packaging dan lain-lain (Casofa, 2022). Be$rdasarkan obse$rvasi awal dan 

hasil wawancara yang dilaku$kan di SMK Ne$ge$ri 1 Pu$lu$bala, prose$s pe$mbe$lajaran di 

se$kolah te$rse$bu$t masih be$lu$m optimal. Hal ini te$rlihat dari cara gu$ru$ dalam me$ne$rapkan 

pe$nde$katan dan mode$l pe$mbe$lajaran. Gu$ru$ ce$nde$ru$ng hanya me$mbe$rikan modu$l be$lajar 

dan tu$gas praktiku$m ke$pada siswa tanpa me$mbe$rikan pe$ngawasan yang me$madai. 

Akibatnya, siswa me$rasa ke$su$litan dan ce$nde$ru$ng ku$rang se$riu$s dalam me$ngiku$ti prose$s 

be$lajar. Hasil be$lajar siswa pu$n te$rgolong re$ndah, dibawah Krite$ria Ke$tu$ntasan Minimal 

(KKM) yang dite$tapkan yaitu$ 75. Dari 20 siswa, hanya 7 yang me$ncapai nilai ke$tu$ntasan, 

de$ngan pe$rse$ntase$ se$be$sar 35% ditahu$n 2023. 

Pe$rmasalahan diatas me$nu$nju$kkan bahwa hasil be$lajar siswa masih te$rgolong re$ndah. Hal 

ini dikare$nakan mode$l pe$mbe$lajaran dan modu$l yang digu$nakan ku$rang e$fisie$n. U$ntu$k 

me$ngatasi pe$rmasalahan te$rse$bu$t, pe$rlu$ digu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d 

Le$arning de$ngan bantu$an vide$o tu$torial yang dap1at me$ningkatkan hasil be$lajar siswa. 

Mode$l pe$mbe$lajaran proje$ct base$d le$arning de$ngan bantu$an vide$o tu$torial dapat 

me$mbantu$ siswa be$rpikir kritis agar dapat me$nciptakan stimu$lu$s se$hingga siswa te$rtarik 

dan paham te$rkait mate$ri yang dipe$lajari, Hal ini didu$ku$ng ole$h pe$ne$litian Su$mardiana 

dkk. (2019). Me$nu$ru$t Anggraini (2021) mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning 

se$ring dise$bu$t de$ngan me$tode$ pe$ngajaran yang me$nggu$nakan pe$rsoalan masalah dalam 

siste$mnya de$ngan tu$ju$an me$mpe$rmu$dah siswa dalam prose$s pe$mahaman se$rta 

pe$nye$rapan te$ori yang dibe$rikan. Mode$l te$rse$bu$t me$nggu$nakan pe$nde$katan konte$kstu$al 

se$rta me$nu$mbu$hkan ke$ahlian siswa dalam be$rpikir kritis. Se$hingga mampu$ 

me$mpe$rtimbangkan ke$pu$tu$san paling baik yang diambil se$bagai solu$si pe$nye$le$saian 

dalam pe$rmasalahan yang dite$rima.  

Mode$l Proje$ct Base$d Le$arning ju$ga me$mbantu$ siswa dalam  me$nciptakan  hu$bu$ngan 

antara siswa me$njadi le$bih baik dan me$nghadapi orang lain se$rta me$miliki rasa tanggu$ng 

jawab yang be$sar, baik te$rhadap ke$lompok atau$pu$n siswa itu$ se$ndiri (Be$ndah, dkk., 2022). 

Vide$o tu$torial me$ru$pakan se$rangkaian gambar dan au$dio yang digu$nakan ole$h gu$ru$ dalam 

me$mbe$rikan mate$ri pe$mbe$lajaran. Dalam du$nia pe$ndidikan vide$o tu$torial dike$nal de$ngan 

vide$o pe$mbe$lajaran (Cantika, 2022). Adapu$n gambaran u$mu$m tahapan pe$ne$litian ini yaitu$ 

te$rle$bih dahu$lu$ pe$ne$liti su$dah me$nyiapkan vide$o tu$torial yang akan dipadu$kan de$ngan 

mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning, de$ngan gambaran pe$ngimple$me$ntasian 

disiapkan 2 ke$las yang dibe$rlaku$kan de$ngan be$da, satu$ ke$las dite$rapkan mode$l 

pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning de$ngan bantu$an vide$o tu$torial dan satu$nya tidak 

dite$rapkan mode$l pe$mbe$lajaran ini, de$ngan tu$ju$an u$ntu$k me$nge$tahu$i pe$ngaru$h mode$l 

pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning de$ngan bantu$an vide$o tu$torial te$rhadap hasil be$lajar 

siswa. 

METODE 

Dalam me$milih me$tode$ pe$ne$liti me$nggu$nakan pe$nde$katan me$tode$ ku$antitatif e$kspe$rime$n 

yaitu$ tru$e$ e$xpe$rime$ntal. Tru$e$ e$xpe$rime$ntal me$ru$pakan pe$ngu$jian variabe$l be$bas dan 

variabe$l te$rikat yang dilaku$kan te$rhadap sampe$l ke$lompok e$kspe$rime$n dan ke$lompok 

kontrol. Su$bje$k-su$bje$k yang dite$liti dalam ke$du$a ke$lompok te$rse$bu$t (ju$ga pada masing-

masing ke$lompok) diambil se$cara acak (Ru$kminiangsih, 2020).Su$giyono (2017:215) 

be$rpe$ndapat bahwa sampe$l adalah bagian dari ju$mlah dan karakte$ristik yang dimiliki su$atu$ 

popu$lasi. Me$nu$ru$t Wibowo (2019:101) Sampe$l adalah se$bagian atau$ wakil dari popu$lasi 

yang dite$liti.  



Gani, Koniyo, Rijal, Mulyanto, Novian, Dangkua  131 

 

 

 

 

Inverted: Journal of Information Technology Education, Vol V, No 2, Juli 2025  

e-ISSN: 2828-2330, p-ISSN: 2828-2094   

 

 

 

 

Ke$mu$dian me$nu$ru$t Ariku$nto (2010:112) jika su$bje$knya ku$rang dari 100 orang se$baiknya 

diambil se$mu$anya, jika su$bje$knya be$sar atau$ le$bih dari 100 orang dapat diambil 10-15% 

atau$ 20-25% atau$ le$bih. Dalam pe$ne$litian ini su$bje$k yang dite$liti adalah se$lu$ru$h siswa 

ke$las X TKJ yang be$rju$mlah 20 orang. Adapu$n de$sain pe$ne$litian yang digu$nakan dalam 

pe$ne$litian ini yaitu$ de$sain Pre$-Te$st dan Post-Te$st Control Grou$p De$sign. Dalam de$sain 

ini te$rdapat du$a ke$lompok yang dipilih se$cara acak (random). dimana ke$lompok pe$rtama 

dibe$ri pe$rlaku$an dise$bu$t ke$lompok e$kspe$rime$ntal de$ngan me$nggu$nakan mode$l 

pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning se$dangkan ke$lompok yang tidak dibe$ri pe$rlaku$an 

dise$bu$t ke$lompok kontrol de$ngan me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran ce$ramah. Adapu$n 

tahapan pe$ne$litian se$bagai be$riku$t: 

Identifikasi Masalah dan Tujuan Penelitian 

Masalah yang dite$mu$kan di SMK Ne$ge$ri 1 Pu$lu$bala  diantaranya: 

Dite$mu$kan hasil be$lajar siswa masih te$rgolong re$ndah te$rbu$kti dalam capaian hasil be$lajar 

siswa masih banyak yang ku$rang atau$ di bawah Krite$ria Ke$tu$ntasan Minimu$m (KKM) yang 

su$dah dire$smikan ole$h se$kolah yaitu$ 75, dimana hanya 7 siswa dari 20 siswa yang nilainya 

me$me$nu$hi standar ke$tu$ntasan de$ngan pre$se$ntase$ 35%. 

Penyusunan Materi, Perangkat Pembelajaran dan Penyediaan Video Tutorial 

Mate$ri yang digu$nakan adalah mate$ri De$sain grafis yang be$rfoku$skan pada Adobe$ 

Photoshop dan be$rpatokan pada Re$ncana Pe$rangkat Pe$mbe$lajaran RPP yang me$nje$laskan 

te$ntang Adobe$ Photoshop, dasar pe$nge$nalan dan pe$nggu$naan tools pada Adobe$ Photoshop 

mu$lai dari me$nye$le$ksi gambar hingga pe$nge$ditan gambar. Dibantu$ de$ngan pe$nye$diaan 

vide$o tu$torial. 

Menetapkan kelas sebagai subjek yang akan digunakan (kelas eksperimen dan kontrol) 

Pada pe$ne$litian ini pe$ne$liti me$ngambil sampe$l ke$las X TKJ yang te$rdiri dari 20 siswa yang 

dibagi me$njadi 10 siswa dike$las e$kspe$rime$n dan te$rdiri dari 10 siswa  dike$las kontrol. 

Proses pembelajaran pada kelas ekperimen dan kelas kontrol 

Pada tahap ini pe$ne$liti me$ne$tapkan ke$las e$kspe$rime$n dan ke$las kontrol. Ke$las e$kpe$rime$n 

adalah ke$las yang dibe$ri de$ngan se$ntu$han mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning 

de$ngan bantu$an vide$o tu$torial se$dangkan ke$las kontrol me$ru$pakan ke$las de$ngan me$tode$ 

kove$sional (ce$ramah) atau$ bisa dise$bu$t de$ngan ke$las yang tidak dibe$ri se$ntu$han  mode$l 

pe$mbe$lajaran  Proje$ct Base$d Le$arning de$ngan bantu$an vide$o tu$torial. 

Memberikan pre-test dan post-test untuk mengetahui  pengaruh signifikan 

Adapu$n yang dimaksu$d de$ngan dibe$rikan Pre$-Te$st dan Post-Te$st ialah  pre$-te$st ini 

be$rtu$ju$an u$ntu$k me$nge$tahu$i bagaimana hasil se$be$lu$m dibe$rikan se$ntu$han mode$l 

Pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning  de$ngan bantu$an vide$o tu$torial (pe$nge$tahu$an awal 

siswa) dan post te$st me$ru$pakan te$st yang ke$tika su$dah dibe$rikan se$ntu$han mode$l Proje$ct 

Base$d  Le$arning de$ngan bantu$an vide$o tu$torial. 

 

Teknik Pengumpulan Data 

1. Obse$rvasi 

Su$giyono (2018) me$nge$mu$kakan bahwa “obse$rvasi se$bagai te$knik pe$ngu$mpu$lan data 

yang me$mpu$nyai  ciri spe$sifik  bila dibandingkan de$ngan te$knik lainnya”. Obse$rvasi 

yang dilaku$kan yaitu$ be$rte$mpat di SMK Ne$ge$ri 1 Pu$lu$bala.  

2. Soal Te$s 

Te$s me$ru$pakan instru$me$n atau$ alat yang digu$nakan u$ntu$k me$mpe$role$h inforrmasi 

te$ntang individu$ atau$ obje$k. Se$bagai alat pe$ngu$mpu$l informasi atau$ data, te$s haru$s 
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dirancang se$cara khu$su$s (Nu$rgiyantoro, 2022). Dalam pe$ne$litian ini soal te$s 

digu$nakan u$ntu$k me$ngu$mpu$lkan data latihan dan tu$gas mandiri. Indikator soal 

be$rdasarkan mate$ri yang te$lah dipe$lajari siswa se$lama prose$s pe$mbe$lajaran. 

3. Doku$me$ntasi 

Doku$me$ntasi adalah su$atu$ cara yang digu$nakan u$ntu$k me$mpe$role$h data dan informasi 

dalam be$ntu$k bu$ku$, arsip, doku$me$n, tu$lisan angka dan gambar be$ru$pa laporan se$rta 

ke$te$rangan dari se$se$orang (Su$giyono, 2017).  

 

Analisis Data 

1. Uji Validitas  

U$ji validitas digu$nakan u$ntu$k me$ngu$ku$r valid atau$ tidaknya su$atu$ te$s. Su$atu$ te$s dikatakan 

valid jika tiap soal te$st me$ngu$ngkapkan se$su$atu$ yang diu$ku$r (Su$giyono, 2013). 

me$nghitu$ng validitas alat u$ku$r digu$nakan ru$mu$s pe$arson produ$ct mome$nt yaitu$ 

𝑟𝑥𝑦 = 
𝑛 ∑ 𝑋𝑌−(∑ 𝑋)(∑ 𝑌)

√{𝑛 ∑ 𝑋2−(∑ 𝑋)2}{𝑛 ∑ 𝑌2−(∑ 𝑌)2}
......................................(1) 

 

2. Uji Reliabilitas  

Pe$ngu$jian re$liabilitas adalah se$jau$h mana su$atu$ te$s dapat me$nu$nju$kkan konsiste$nsi hasil 

pe$ngu$ku$ran yang dibu$ktikan de$ngan ke$te$patan dan ke$aku$ratan hasil. Te$s yang re$liabe$l 

me$nu$nju$kkan ke$te$patan dan ke$aku$ratan satu$ atau$ le$bih pe$ngu$ku$ran (Rodhi, 2022). 

Pe$ne$liti me$nggu$nakan koe$fisie$n re$liabilitas Alpha Cronbach de$ngan ru$mu$s se$bagai 

be$riku$t: 

𝑟𝑖𝑖  = [
𝑘

(𝑘−1)
] [1 −

∑ 𝜎2𝑏

𝜎2𝑡
]......................................(2) 

3. Uji Normalitas          

Me$nu$ru$t Riyanto (2020) U$ji normalitas data me$nggu$nakan u$ji normalitas One$-Sample$ 

Kolmogrov Smirnov de$ngan bantu$an SPSS 21 yang me$ru$pakan bagian dari u$ji asu$msi 

klasik. One$-Sample$ Kolmogrov Smirnov be$rtu$ju$an u$ntu$k me$nge$tahu$i apakah nilai re$sidu$ 

be$rdistribu$si normal atau$ tidak. Dasar pe$ngambilan ke$pu$tu$san pada u$ji normalitas data 

One$-Sample$ Kolmogrov adalah jika nilai signifikan > 0,05 maka nilai re$sidu$ be$rdistribu$si 

normal be$gitu$pu$n se$baliknya jika nilai signifikan < 0,05 maka nilai re$sidu$ tidak 

be$rdistribu$si normal. pe$ne$litian ini me$nggu$nakan program kompu$te$r SPSS de$ngan 

me$nggu$nakan Kolmogrov Smirnov Te$st de$ngan krite$ria pe$ngu$jian: 

α2 = ∑p – ø......................................(3) 

 

4. Uji Homogenitas 

U$ji homoge$nitas dilaku$kan u$ntu$k me$me$rikan apakah du$a data me$mpu$nyai varian yang 

sama atau$ tidak. Jika ke$du$a data me$mpu$nyai varian yang sama maka dise$bu$t data 

homoge$n.  Adapu$n ru$mu$s u$ji homoge$nitas dalam pe$ne$litian ini yaitu$ se$bagai be$riku$t: 

 

Fhitung =
𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙
......................................(4) 

5. Uji Hipotesis 

Me$nu$ru$t Le$stari (2020) U$ji hipote$sis be$rtu$ju$an u$ntu$k me$ngu$ji du$a rata-rata de$ngan 

mrnggu$nakan u$ji inde$pe$nde$nt Sample$ t-te$st u$ntu$k me$nge$tahu$i apakah te$rdapat pe$rbe$daan 
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hasil be$lajar antara siswa yang me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning 

de$ngan yang tidak me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning. Dalam 

konte$ks ini, langkah pe$rtama u$ntu$k me$ngu$ji hipote$sis te$rse$bu$t adalah de$ngaan te$knik 

analisis u$ji t de$ngan me$nggu$nakan SPSS 21. Dalam pe$ne$litian ini, u$ji t yang digu$nakan 

u$ntu$k pe$ngu$jian adalah u$ji t ke$lompok te$rpisah kare$na digu$nakan u$ntu$k pe$rbandingan 

nilai rata-rata (me$an) yaitu$ u$ntu$k du$a ke$lompok be$rbe$da (me$mbandingkan ke$lompok 

kontrol dan ke$lompok e$kspe$rime$n). Adapu$n ru$mu$s u$ji t yaitu$ se$bagai be$riku$t: 

𝑡 =

𝑥1− 𝑥2

√(𝑛1−1)𝑠2 1+(𝑛2−1)𝑠2 2(
1

𝑛1
+

1
𝑛2

)

𝑛1+𝑛2−2
 ......................................(5) 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil 

Pe$ne$litian ini dilaku$kan di SMK Ne$ge$ri 1 Pu$lu$bala  pada sampe$l siswa Ke$las X TKJ 

de$ngan me$nggu$nakan pe$nde$katan pe$ne$litian E$kspe$rime$n de$ngan de$sain Pre$-Te$st dan 

Post-Te$st Control Grou$p De$sign.Te$knik pe$ngu$mpu$lan datanya adalah de$ngan me$nge$ce$k 

hasil Pre$-Te$st dan Post-Te$st de$ngan me$nggu$nakan bantu$an me$dia pe$mbe$lajaran Vide$o 

Tu$torial/De$monstrasi. 

 
Tabel 1.  Hasil Kelas Kontrol 

 

 
                                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Be$rdasarkan tabe$l 4.1 pada ke$las kontrol nilai pre$-te$st dan post-te$st siswa be$lu$m 

me$me$nu$hi Standar Ke$tu$ntasan Minimu$m (KKM) 75 

Tabel 2.  Hasil Kelas Eksperimen 

No. Nama Hasil 

Pre-Test Post-Test 

1 Sismawanti R Ismail 30 30 

2 Yasin S Nono 40 30 

3 Rafly Ismail 30 40 

4 Rafly Radjak 50 60 

5 Safira Nu$r H Hippy 40 50 

6 Abdu$l Aziz U$ Hamzah 50 40 

7 Tia Hilomalo 20 50 

8 Ananta Mahmu$d 20 40 

9 Ilman Radjak 40 30 

10 Moh Alif Y Hamzah 20 40 

TOTAL 340 440 

NILAI RATA-RATA 34 44 

NILAI TERTINGGI 50 60 

NILAI TERENDAH 20 30 

No. Nama Hasil 

Pre-Test Post-Test 

1 Aqila Ramadhan 40 100 

2 Nu$r Alin Pakaya 50 90 

3 Su$lastri Poma 50 90 

4 Ronal Diansyah Hu$sain 60 80 
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Be$rdasarkan tabe$l pada ke$las e$kspe$rime$n nilai pre$-te$st be$lu$m ada siswa yang me$me$nu$hi 

nilai KKM (75), se$dangkan nilai post-te$st pada hasil be$lajar siswa dari se$pu$lu$h orang siswa, 

namu$n masih te$rdapat du$a orang yang be$lu$m me$me$nu$hi standar KKM pada mate$ri .Adobe$ 

potoshop. 

 

1. Uji Validitas  

Pe$ngu$jian validitas soal pilihan ganda pada pe$ne$litian ini dilaku$kan de$ngan me$mbe$rikan 

soal te$st be$rju$mlah 10 nomor pilihan ganda ke$pada siswa ke$las X TKJ SMK Ne$ge$ri 1 

Pu$lu$bala yang be$rju$mlah 20 siswa yang te$rdiri dari 10 siswa dike$las kontrol dan 10 siswa 

dike$las e$kspe$rime$n. U$ji validitas de$ngan me$nggu$nakan Rtabe$l de$ngan taraf signifikan 5% 

atau$ 0.632. 

 
Tabel 3. Validitas Instrumen Pre-test dan Post-test 

No. Soal Pilihan Ganda 𝑹𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 𝑹𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 
Kriteria 

1.  Soal_1 0.912  

 

 

 

0.632 

Valid 

2.  Soal_2 0.772 Valid 

3.  Soal_3 0.772 Valid 

4.  Soal_4 0.912 Valid 

5.  Soal_5 0.912 Valid 

6.  Soal_6 0.641 Valid 

7.  Soal_7 0.690 Valid 

8.  Soal_8 0.912 Valid 

9.  Soal_9 0.665 Valid 

10.  Soal_10 0.764 Valid 

 

Be$rdasarkan data hasil pe$ngu$jian validitas instru$me$n mode$l pe$arson produ$ct mome$nt 

dapat dilihat bahwa se$lu$ru$h bu$tir soal instru$me$n yang be$rju$mlah 10 bu$tir me$mpu$nyai nilai 

Rhitu$ng > Rtabe$l se$hingga se$lu$ru$h bu$tir soal (pe$rtanyaan) dalam instru$me$n pe$ne$litian ini 

dinyatakan valid. 

 

2. Uji Reliabilitas   

Tabel  4. Reliabilitas Instrumen 

No Tindakan Hasil Reliabilitas Soal Kualifikasi Kesimpulan 

1.  Pre$-te$st dan 

post-te$st 

0,931 Sangat Tinggi Re$liabe$l 

 

Be$rdasarkan tabe$l  de$ngan me$nggu$nakan bantu$an IBM Statistics SPSS ve$rsi 21.0, dapat 

dilihat bahwa nilai Alpha Cronbach adalah 0.931 de$ngan banyaknya bu$tir soal (n) adalah 

10. Se$hingga dapat disimpu$lkan bahwa tingkat hu$bu$ngannya “sangat tinggi” atau$ re$liabe$l. 

 

 

5 Risman I Hasan 70 80 

6 Alif Moh kbar 50 90 

7 Rian I Masu$lu$ 40 100 

8 Siti Rahmawati Igrisa  30 70 

9 Mu$tiara Kadir 20 90 

10 Wita Hamjati 30 60 

TOTAL 440 850 

NILAI RATA-RATA 40 85 

NILAI TERTINGGI 70  100 

NILAI TERENDAH 20 60 
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3. Uji Normalitas 

One$-Sample$ Kolmogrov Smirnov be$rtu$ju$an u$ntu$k me$nge$tahu$i apakah nilai re$sidu$ 

be$rdistribu$si normal atau$ tidak. 

Tabel 5. Hasil Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 Ke$las Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Nilai Siswa 
Ke$las_E$kspe$rime$n ,253 10 ,069 ,903 10 ,238 

Ke$las_Kontrol ,240 10 ,107 ,886 10 ,152 

a. Lillie$fors Significance$ Corre$ction 

  

Dasar pe$ngambilan ke$pu$tu$san pada u$ji normalitas data One$-Sample$ Kolmogrov adalah 

jika nilai signifikan > 0,05 maka nilai re$sidu$ be$rdistribu$si normal be$gitu$pu$n se$baliknya 

jika nilai signifikan < 0,05 maka nilai re$sidu$ tidak be$rdistribu$si normal. Be$rdasarkan tabe$l 

diatas nilai signifikan dari hasil u$ji normalitas de$ngan me$nggu$nakan me$tode$ u$ji One$-

Sample$ Kolmogrov yaitu$ ke$las kontrol dan ke$las e$kspe$rime$n se$be$sar 0,069 dan 0,107 yang 

artinya le$bih be$sar dari alpha 5% (0,05) maka dapat disimpu$lkan bahwa nilai re$sidu$al 

be$rdistribu$si normal. 

 

4. Uji Homogenitas 

                                          Tabel 6. Hasil Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

Nilai Siswa   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

,768 1 18 ,392 

 

Be$rdasarkan hasil pe$ngu$jian de$ngan me$nggu$nakan SPSS 21 dike$tahu$i nilai signifikansi 

(sig) hasil Pre$ Te$st dan Post Te$st  te$rhadap hasil be$lajar siswa se$be$sar 0,392 > 0,05. Dapat 

disimpu$lkan bahwa varian data hasil Pre$ Te$st dan Post Te$st  pada mata pe$lajaran Dasar-

dasar Program Ke$ahlian (DDPK) adalah se$banding (homoge$n). 

 

5. Uji Hipotesis 

Dalam pe$ne$litian ini, u$ji t yang digu$nakan u$ntu$k pe$ngu$jian adalah u$ji t ke$lompok te$rpisah 

kare$na digu$nakan u$ntu$k pe$rbandingan nilai rata-rata (me$an) yaitu$ u$ntu$k du$a ke$lompok 

be$rbe$da, me$mbandingkan ke$lompok kontrol dan ke$lompok e$kspe$rime$n. Te$s yang 

dilaku$kan me$lipu$ti pe$nge$ce$kan hasil Pre$-te$st dan Post-te$st antara ke$las kontrol dan ke$las 

e$kspe$rime$n yaitu$ se$bagai be$riku$t  

 
Tabel 7. Hasil Pre-test dan Post-Test Group Statistics 

Group Statistics 

 
Ke$las N Me$an Std. De$viation Std. E$rror 

Me$an 

Nilai Siswa 
Kelas_Eksperimen 10 85,00 12,693 4,014 

Kelas_Kontrol 10 41,00 9,944 3,145 

 

Hasil SPSS di atas me$ru$pakan hasil Grou$p Statistics dari hasil Pre$-te$st dan Post-Te$st pada 

du$a sampe$l. Ju$mlah siswa yang dijadikan sampe$l pada pe$ne$litian adalah 10 siswa pada 
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ke$las kontrol dan 1 siswa pada ke$las e$kspe$rime$n. Nilai rata-rata (me$an) ke$las kontrol yaitu$ 

41, se$dangkan nilai rata-rata (me$an) ke$las e$kspe$rime$n adalah 85. 

 
 

Tabel  8. Hasil Uji Independent Sample T-Test 

 

Be$rdasarkan hasil SPSS diatas dapat dilihat nilai sig (2-taile$d) adalah se$be$sar 0,000 < 

0,05 maka 𝐻0  ditolak dan 𝐻1dite$rima. 

Pembahasan 

Pe$rmasalahan yang dite$mu$kan dise$kolah yaitu$ hasil be$lajar siswa pada mata pe$lajaran 

DDPK masih te$rgolong re$ndah. Se$bab itu$ pe$ne$liti ingin me$lihat apakah mode$l PJBL  

be$rbantu$an vide$o tu$torial be$rpe$ngaru$h signiifikan te$rhadap hasil be$lajar siswa di SMK 

Ne$ge$ri 1 Pu$lu$bala. Mate$ri yang dipe$lajari dalam pe$ne$litian ini adalah mate$ri de$sain grafis 

yang difoku$skan pada adobe$ photoshop. Pe$ne$liti me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran PJBL 

u$ntu$k 3 kali pe$rte$mu$an dan mode$l pe$mbe$lajaran konve$nsional u$ntu$k 3 kali pe$rte$mu$an, 

dike$las e$kspe$rime$n pe$ne$liti me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran PJBL se$dangkan pada 

ke$las kontrol me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran konve$sional. Se$be$lu$m me$masu$ki 

pe$mbe$lajaran inti, pe$ne$liti me$laku$kan ke$giatan pre$-te$st be$ru$pa pilihan ganda agar 

me$nge$tahu$i ke$mampu$an awal siswa se$be$lu$m me$mpe$lajari mate$ri de$sain grafis adobe$ 

photoshop. Pada ke$giatan inti, me$miliki e$nam tahap mode$l PJBL. 

Langkah pe$rtama adalah pe$rtanyaan dasar, pada prose$s ke$giatan be$lajar pe$ne$liti me$mbagi 

siswa ke$dalam 2 ke$lompok, ke$mu$dian pe$ne$liti me$nyajikan vide$o tu$torial te$rkait adobe$ 

photoshop, se$te$lah itu$ pe$ne$liti  me$nanyakan apa yang dipahami se$te$lah me$lihat vide$o, 

apakah siswa pe$rnah me$nggu$anakan dan me$nde$sain di photoshop. Tahap ke$du$a me$nde$sain 

pe$re$ncanaan proje$ct, pe$ne$liti me$nayangkan se$rta me$nde$monstrasi ke$mbali vide$o tu$torial 

cara me$nggu$nakan adobe$ photoshop, siswa me$nde$ngarkan de$ngan ce$rmat vide$o yang 

ditampilkan. Tahap ke$tiga me$nyu$su$n jadwal, pe$ne$liti me$mbe$ritahu$ mode$l dan waktu$ 

u$ntu$k pe$nge$rjaan proje$ct.Tahap ke$e$mpat me$monitoring pe$rke$mbangan proje$ct, siswa 

me$nge$rjakan proje$ct se$su$ai pe$doman vide$o yang ditampikan, se$te$lah itu$ pe$ne$liti 

be$rke$liling me$nghampiri pe$se$rta didik me$lihat ke$giatan yang dilaku$kan ole$h siswa se$rta 

me$mbimbing siswa yang me$rasa ke$su$litan. Tahap ke$lima me$ngu$ji hasil, pe$ne$liti 

me$mpe$rtimbangkan apakah hasil proje$ct te$lah se$le$sai dike$rjakaan atau$ be$lu$m, dan siswa 

me$nyiapkan bahan hasil proje$ct u$ntu$k me$mpre$se$ntasikannya.  

Independent Samples Test 

 Levene's Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Nilai Siswa 

Equal variances 

assumed 

,768 ,392 8,629 18 ,000 44,000 5,099 33,287 54,713 

Equal variances 

not assumed 

  8,629 17,025 ,000 44,000 5,099 33,243 54,757 
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Tahap ke$e$nam me$nge$valu$asi hasil be$lajar, pe$ne$liti me$mbimbing siswa dalam me$nyajikan 

hasil proje$ctnya, me$mbe$rikan ke$se$mpatan ke$pada siswa lain u$ntu$k me$mbe$rikan 

pe$rtanyaan dan masu$kan ke$pada ke$lompok yang pre$se$ntasi, se$lain itu$ pe$ne$liti 

me$mbe$rikan apre$siasi ke$pada siswa, se$rta pe$ne$liti be$rsama siswa me$nyimpu$lkan hasil 

proje$ct yang su$dah dike$rjakan. Pe$rlaku$an dike$las kontrol me$nggu$nakan mode$l 

pe$mbe$lajaran konve$sional, pada bagian ke$giatan pe$ndahu$lu$an pe$ne$liti me$laku$kan 

ape$rse$psi dan motivasi. Se$be$lu$m me$masu$ki ke$giatan inti, pe$ne$liti ju$ga me$laku$kan pre$te$st 

u$nntu$k me$nge$tahu$i taraf ke$mampu$an siswa dike$e$las kontrol. Dalam ke$giatan inti, pe$ne$liti 

me$nyajikan mate$ri pe$mbe$lajaran adobe$ photoshop, dan ke$mu$dian pe$ne$liti me$minta siswa 

u$ntu$k me$mpe$rhatikan mate$ri yang dibagikan dan me$ndorong siswa u$ntu$k me$ngaju$kan 

pe$rtanyaan dan me$mbe$rikan pe$ndapat te$rkait mate$ri yang dibahas.  

Pe$ne$liti me$minta siswa me$ngu$mpu$lkan data dan informasi se$cara mandiri diinte$rne$t dan 

me$ncatatnya dibu$ku$. Se$te$lah itu$ pe$ne$liti me$nje$laskan mate$ri adobe$ photoshop. Se$te$lah 

ke$giatan be$lajar antara ke$las e$kspe$rime$n dan ke$las kontrol se$le$sai pe$ne$liti me$mbagikan 

post-te$st u$ntu$k me$nge$tahu$i se$jau$h mana pe$mahaman siswa te$rkait de$ngan mate$ri adobe$ 

photoshop. Se$lain itu$ pe$ne$liti me$nghitu$ng pe$ncapaian nilai hasil be$lajar siswa. Pe$rbe$daan 

hasil post-te$st ke$las kontrol dan post-te$st ke$las e$kspe$rime$nn dapat dilihat dari pe$ngu$jian 

hipote$sis yang dite$mu$kan nilai rata-rata pada ke$las kontrol (me$an) yaitu$ 41, se$dangkan nilai 

rata-rata (me$an) ke$las e$kspe$rime$n adalah 85. Se$hingga dapat disimpu$lkan bahwa nilai hasil 

be$lajar DDPK mate$ri Photoshop pada ke$las e$kspe$rime$n de$ngan me$nggu$nakan mode$l 

pe$mbe$lajaran proje$ct base$d le$arning le$bih tinggi dibandingkan  de$ngan ke$las kontrol yang 

tidak me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran proje$ct base$d le$arning.  

Me$nu$ru$t Tau$pik (2021) pe$mbe$lajaran be$rbasis proye$k (proje$ct base$d le$arning) ialah 

pe$mbe$lajaran yang me$libatkan siswa dalam ke$giatan pe$mbe$lajaran baik dalam 

me$me$cahkan su$atu$ pe$rmasalahan dan me$mbe$rikan pe$lu$ang bagi siswa u$ntu$k 

me$nge$kspe$rsikan kre$ativitas siswa se$hingga dapat me$ningkatkan hasil be$lajar. Hal ini 

se$jalan de$ngan pe$ne$litian Khasanah (2020) me$nyatakan bahwa Pe$laksanaan mode$l PjBL 

me$nggu$nakan pe$nde$katan CE$P pada prose$s pe$mbe$lajaran mate$ri laru$tan pe$nyangga di 

ke$las XI MIPA SMAN 1 Mu$aro Jambi te$rlaksana de$ngan baik dan dan te$rjadi pe$ningkatan 

dise$tiap pe$rte$mu$annya. De$hi (2023) me$nyatakan bahwa hasil be$lajar pe$se$rta didik yang 

tidak me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran (proje$ct base$d le$arning) me$miliki nilai dibawah  

se$dangkan  hasil be$lajar pe$se$rta didik yang me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran  (proje$ct 

base$d le$arning) me$miliki nilai diatas. De$ngan de$mikian, dapat disimpu$lkan bahwa mode$l 

pe$mbe$lajaran (proje$ct base$d le$arning) de$ngan bantu$an vide$o tu$torial dapat me$ingkatkan 

hasil be$lajar siswa. Hal ini dise$babkan kare$na aktivitas yang dilaksanakan dalam 

pe$mbe$lajaran le$bih be$rorie$ntasi pada ke$te$rlibatan aktif siswa. 

SIMPULAN 

De$ngan ini disimpu$lkan  pe$ne$litian ini be$rtu$ju$an u$ntu$k me$nge$tahu$i pe$ngaru$h signifikan 

de$ngan me$lihat hasil be$lajar  siswa pada mata pe$lajaran  DDPK (mate$ri Photoshop) ,  antara 

siswa yang  dibe$rikan  mode$l pe$mbalajaran Proje$ct Base$d Le$arning  de$ngan bantu$an vide$o 

tu$torial dan  me$re$ka siswa yang tidak dibe$ri mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arnig 

de$ngan bantu$an vide$o tu$torial. Pe$ne$litian ini me$laku$kan pre$-te$st dan  Post-te$st  u$ntu$k 

me$lihat hasil be$lajar. Hasil yang didapat pada ke$las kontrol dan ke$las e$kspe$rime$n  

me$nu$nju$kan pe$rbe$daan yang cu$ku$p signifikan de$ngan nilai rata-rata pada ke$las kontrol 41 

dan pada ke$las e$kspe$rime$n 85. Ini me$nu$nju$kan bahwa pe$nggu$naan mode$l pe$mbe$e$lajaran 

Proje$ct Base$d Le$arning de$ngan bantu$an vide$o tu$torial e$fe$ktif digu$nakan dalam prose$s 

pe$mbe$lajaran.  
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