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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan eksperimen semu yang bertujuan untuk
mengetahui pengaruh penerapan E-LKPD berbasis Live worksheets
terhadap hasil belajar siswa pada materi SPtLDV di kelas X SMA Negeri
1 Momunu. Desain penelitian yang digunakan adalah prettest posttest
only control group design. Populasinya adalah siswa kelas X SMA Negeri
1 Momunu yang terdiri dari lima kelas. Pengambilan sampel dilakukan
dengan teknik cluster random sampling dan terpilih kelas X Ir. Soekarno
sebagai kelompok eksperimen (25 siswa) serta kelas X Gusdur sebagai
kelompok kontrol (27 siswa). Variabel bebasnya adalah penerapan E-
LKPD berbasis live worksheets pada kelas eksperimen dan LKPD cetak
pada kelas kontrol. Variabel terikatnya adalah hasil belajar siswa pada
materi Sistem Pertidaksamaan Linear Dua Variabel (SPtLDV). Hasil
analisis deskriptif menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar kelompok
eksperimen (79,96) lebih tinggi dibandingkan kelompok kontrol (69,19).
Hasil pengujian hipotesis menggunakan uji anacova dengan a = 0,05
diperoleh Fhitung > Fuaver (12,02 > 4,04). Sehingga dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh penerapan E-LKPD berbasis Live worksheets
terhadap hasil belajar siswa pada materi SPtLDV di kelas X SMA Negeri
1 Momunu.

Kata kunci: E-LKPD, liveworskheets, hasil belajar, SPtLDV

ABSTRACT

This study is a quasi-experimental research aimed at investigating the effect of
implementing Live Worksheets-based E-LKPD on students' learning outcomes
in the SPtLDV material for class X at SMA Negeri 1 Momunu. The research
design used was pretest posttest only control group design. The population is
class X students of SMA Negeri 1 Momunu consisting of from five classes. The
sampling was conducted using the cluster random sampling technique,
resulting in class X Ir. Soekarno being selected as the experimental group (25
students) and class X Gusdur as the control group (27 students). The
independent variable in this study is the implementation of E-LKPD based on
Live Worksheets in the experimental group and printed LKPD in the control
group. The dependent variable is students' learning outcomes on the topic of
Systems of Linear Inequalities in Two Variables (SPtLDV). The descriptive
analysis shows that the average learning outcome of the experimental group
(79.96) is higher than that of the control group (69.19). The results of hypothesis
testing using the Anacova test with a= 0.05 were obtained Feount> Fiapie (12.02
> 4.04). It can thus be concluded that the implementation of E-LKPD based on
Live Worksheets has an effect on students' learning outcomes in the SPtLDV
topic for class X at SMA Negeri 1 Momuni.
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1. Pendahuluan

Di era teknologi ini, hampir seluruh aktivitas manusia memerlukan perangkat-
perangkat canggih untuk dapat dengan mudah menunjangnya. Perkembangan
teknologi membuat pengetahuan mudah diakses oleh semua orang. Salah satunya
adalah dalam dunia pendidikan yang tidak bisa lepas dari pemanfaatan teknologi
seperti komputer, laptop, dan gadget yang digunakan para pendidik untuk
mempermudah pembelajaran. Hal ini dengan jelas menunjukkan kepada para guru di
masa depan dan saat ini bahwa tersedia metode pengajaran terbaru.

Pembelajaran yang efektif dapat dicapai melalui penerapan model, metode, dan media
yang relevan. Sehingga, belajar memerlukan perencanaan serta strategi yang tepat [1].
Perencanaan pembelajaran yang terstruktur memungkinkan guru memilih metode
pengajaran yang efektif dan membantu siswa mencapai hasil belajar yang optimal [2].
Tujuan dari rencana pembelajaran ini adalah memastikan siswa memahami materi
pembelajaran sekaligus tetap terlibat dalam aktivitas belajar. Proses pembelajaran yang
dirancang secara tepat dapat meningkatkan keaktifan siswa, yang tercermin melalui
interaksi yang efektif antara guru dan siswa [2]. Penggunaan gadget oleh siswa
didukung, bahkan beberapa sekolah mengizinkan siswa membawa gadget ke
lingkungan sekolah sebagai perangkat pembelajaran. Namun, dalam perencanaan
pelaksanaan pembelajaran, masih diperlukan penyesuaian terhadap perangkat
pembelajaran agar sesuai dengan kebutuhan dan tujuan pembelajaran.

Faktor yang memengaruhi hasil dan minat belajar siswa salah satunya adalah
penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran berperan dalam menyampaikan
pesan pembelajaran yang dirancang oleh pendidik untuk mencapai tujuan
pembelajaran. Idealnya, materi pengajaran harus dirancang sedemikian rupa sehingga
dapat mendorong keterlibatan aktif siswa sesuai dengan tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan. [3]. Sejalan dengan temuan dalam salah satu penelitian yang menyatakan
bahwa strategi yang berpengaruh terhadap hasil belajar siswa yaitu dengan
menggunakan perangkat pembelajaran elektronik yang menarik [4]. Hasil belajar siswa
merupakan ukuran yang digunakan untuk mengetahui seberapa jauh siswa menguasai
materi yang diajarkan oleh guru. Hasil belajar memegang peranan penting, dimana hasil
belajar menggambarkan keberhasilan seorang siswa dalam belajar [5].

Dalam hal ini, untuk meningkatkan hasil belajar diperlukan bahan ajar yang tepat guna
membentuk siswa mengatasi tantangannya [9]. Aspek hasil belajar biasanya dibagi
menjadi dua kategori yaitu aspek non-kognitif termasuk guru, media pembelajaran,
sarana, dan prasarana, dan aspek kognitif termasuk kemampuan matematika siswa[10].
Jadi, hasil belajar siswa dalam matematika tidak bergantung sepenuhnya pada guru, tetapi harus
berasal dari siswa itu sendiri [11].

Pada jenjang pendidikan Sekolah Menengah Atas (SMA), matematika merupakan mata
pelajaran wajib. Namun, dalam penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa banyak
siswa menganggap matematika itu sulit dan menantang [6]. Permasalahan dalam
pembelajaran matematika ini sering muncul ketika perangkat pembelajaran yang
disiapkan oleh guru tidak dirancang untuk mendorong keterlibatan aktif siswa,
sehingga tidak berkontribusi secara signifikan terhadap pencapaian hasil belajar siswa
[7]. Materi matematika dianggap sulit jika siswa sulit untuk mengubahnya ke bentuk
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matematika, menentukan serta menjelaskan variabel, serta siswa tidak mampu
menyekesaikan soal dengan akurat. Hasil belajar siswa juga dipengaruhi oleh kualitas
pengajaran. Guru memiliki tugas dan tanggung jawab untuk menyampaikan
pengetahuan secara efektif serta memberikan motivasi dan perhatian langsung guna
mendukung keberhasilan pembelajaran. [8]. Keberhasilan belajar dibuktikan dengan
meningkatnya hasil belajar. Jika tidak meningkat maka proses belajar mengajar
dinyatakan tidak berhasil.

Berdasarkan hasil observasi awal dan kegiatan wawancara yang dilaksanakan di SMA
Negeri 1 Momunu, ditemukan bahwa siswa dominan kurang tertarik untuk belajar
matematika. Siswa masih bingung dalam memecahkan masalah karena hanya
mengandalkan contoh yang diberikan oleh guru dibandingkan memperhatikan
penjelasan guru. Pembelajaran tetap berpusat pada guru, dan dalam penyediaan materi
pembelajaran hanya mengandalkan buku cetak, tidak hanya sebagai media pencapaian
tujuan pembelajaran, akan tetapi juga sebagai sumber belajar khususnya pada materi
Sistem Pertidaksamaan Linear Dua Variabel (SPtLDV).

Adapun hasil ulangan matematika siswa materi SPtLDV disajikan dalam tabel 1 yakni:

Tabel 1. Hasil ulangan matematika siswa materi SPtLDV

Kategori Jumlah siswa
Siswa memenuhi KKM (>70) 8 siswa
Siswa tidak memenuhi KKM (<70) 22 siswa
Total jumlah siswa 30 siswa
Rata-rata nilai siswa 53,2

Berdasarkan tabel 1, data hasil ulangan matematika siswa materi SPtLDV, terungkap
bahwa standar KKM yaitu 70 namun nilai rata-rata siswa hanya 53,2. Dari 30 siswa,
hanya 8 siswa yang memenuhi KKM, sedangkan 22 siswa lainnya belum mencapai nilai
KKM. Ini menunjukkan bahwa kebanyakan siswa belum mencapai standar KKM pada
materi SPtLDV.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka penggunaan perangkat pembelajaran E-
LKPD berbasis Live Worksheet menjadi pilihan alternatif guna meningkatkan hasil
belajar siswa materi SPtLDV. Menurut [13], E-LKPD dapat dirancang dan disesuaikan
dengan tujuan pembelajaran, sehingga diharapkan dapat membantu siswa dalam
memahami materi SPtLDV. LKPD juga dapat digunakan sebagai alat untuk meningkatkan
prestasi siswa dan memfasilitasi interaksi yang efektif antara guru dan siswa melalui kegiatan
belajar mengajar [14]. Website Live Worksheet merupakan media yang memungkinkan
untuk membuat lembar kerja elektronik. Salah satu sarana pembelajaran yang didukung
oleh media elektronik seperti animasi, teks, gambar, video, dan lain-lain. Live Worksheet
juga memberi peluang besar pada siswa saat belajar di kelas dan berpartisipasi dalam
proses pembelajaran. LKPD online dapat menggunakan website ini. Live Worksheets,
merupakan salah satu perangkat berbantuan perangkat elektronik yang didalamnya
terdapat teks, gambar, animasi, dan video-video yang lebih efektif agar peserta didik
tidak cepat merasa bosan [15]. Kemudian menurut [16], ketika menggunakan
multimedia saat pembelajaran dapat membantu guru dalam menyampaikan materi,
menciptakan variasi dalam pengajaran, menciptakan suasana pembelajaran yang
nyaman, dan lebih efisien.

JMathEdu | Jambura J. Math. Educ. 3 Volume 6 | Nomor 1 | Maret 2025



Musa, dkk | Pengaruh Penerapan E-LKPD Berbasis Live Worksheet ...

Peneliti tertarik mengembangkan perangkat pembelajaran LKPD elektronik (E-LKPD)
berbasis website Live Worksheets yang dirancang untuk digunakan oleh guru dan siswa
dalam pembelajaran matematika, khususnya pada topik Sistem Pertidaksamaan Linear
Dua Variabel (SPtLDV). Website Live Worksheets menawarkan berbagai fitur, termasuk
pembuatan fungsi-fungsi baru pada E-LKPD, pengiriman otomatis hasil tugas siswa
kepada guru, dan pemberian umpan balik terkait kesalahan siswa dalam menyelesaikan
masalah. Studi sebelumnya juga menunjukkan bahwa integrasi teknologi dalam
pembelajaran matematika tidak hanya meningkatkan minat siswa, tetapi juga
berkontribusi pada peningkatan hasil belajar [12].

Dengan menggunakan laptop atau gadget yang terhubung ke jaringan internet, E-LKPD
berbasis Live Worksheets dapat menjadi solusi inovatif untuk mengatasi berbagai
permasalahan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh
penerapan E-LKPD berbasis Live Worksheets dalam meningkatkan hasil belajar siswa
materi SPtLDV, sekaligus menawarkan pendekatan yang lebih efektif dalam
pembelajaran matematika. Oleh karena itu, perlu adanya penerapan E-LKPD berbasis
Live Worksheet yang dapat mengatasi permasalahan tersebut dan bisa meningkatkan
hasil belajar siswa materi SPtLDV.

2. Metode

Desain penelitian yang digunakan pada Penelitian eksperimen ini yaitu pre-tes post-test
control group design. Pada desain penelitian ini, ada dua kelompok yakni kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol. Pada kelompok eksperimen, peneliti menerapkan E-
LKPD berbasis Live Worksheets, sementara pada kelompok kontrol diterapkan LKPD
cetak dalam proses pembelajaran. Untuk mengetahui keadaan awal kedua kelas,
dilakukan pre-test sebelum pembelajaran dimulai, sedangkan hasil pembelajaran
dievaluasi melalui post-test sebagai tes akhir.

Populasi adalah keseluruhan variabel atau semua objek yang akan diteliti. Sehingga
populasi dari penelitian ini adalah seruluh siswa di kelas X SMA Negeri 1 Momunu
yang berjumlah 132 orang. Untuk penarikan sampel, peneliti menggunakan teknik
cluster random sampling dengan memilih secara acak dua kelas dari lima kelas yang ada.
Dengan melakukan undian, terpilihlah kelas X-Ir Soekarno sebagai kelas eksperimen,
dan kelas X-Gusdur sebagai kelas kontrol. Kelas eksperimen berjumlah 25 siswa dan
kelas kontrol berjumlah 27 siswa.

Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan tes dan dokumentasi. Tes
digunakan untuk mengetahui sejauh mana siswa memahami materi yang telah
dipelajari. Tes berisi 7 soal essay yang sesuai dengan capaian kompetensi. Tes diberikan
sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) pelaksanaan pembelajaran selama tiga kali
pertemuan. Sebelum digunakan, instrumen tes ini terlebih dahulu diuji validitas dan
reliabilitasnya. Selanjutnya, dilakukan uji hipotesis menggunakan uji ANAKOVA.

3. Hasil dan Pembahasan

Dari rumusan permasalahan dan tujuan penelitiannya, maka pembahasan pada
penelitian ini mengacu pada pengaruh penerapan E-LKPD berbasis live worksheet
terhadap hasil belajar siswa materi SPtLDV di kelas X SMA Negeri 1 Momunu. Data
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hasil belajar siswa dalam penelitian ini diperoleh melalui evaluasi kognitif
menggunakan instrumen tes essay. Uji validitas instrumen dilakukan dengan metode
Pearson Product-Moment, yang menunjukkan bahwa instrument tes valid. Reliabilitas
instrumen diuji menggunakan Cronbach’s Alpha, dengan hasil yang mengindikasikan
bahwa instrumen tes reliabel. Berdasarkan hasil pre-test menunjukkan bahwa tidak ada
perbedaan signifikan antara kedua kelas. Hal ini terlihat dari nilai rata-rata pre-test kelas
eksperimen sebesar 19,92, sedangkan untuk kelas kontrol adalah 18,48. Namun, setelah
pemberian perlakuan dan pelaksanaan tes akhir (post-test), terdapat perbedaan rata-rata
nilai siswa antara kelas eksperimen dan kontrol. Rata-rata nilai kelas eksperimen adalah
79,96, sementara kelas kontrol adalah 69,19. Sehingga, diperoleh bahwa penerapan E-
LKPD berbasis live worksheet memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa.

Setelah memenubhi kriteria yang telah ditetapkan, dilakukan uji asumsi analisis yaitu uji
normalitas dan homogenitas untuk memverifikasi bahwa data berdistribusi normal dan
berasal dari populasi yang homogen. Berdasarkan hasil uji normalitas dan uji
homogenitas, diperoleh hasil bahwa data berdistribusi normal dan homogen. Setelah
kedua pengujian ini dilakukan, dilanjutkan dengan analisis statistik inferensial
menggunakan ANAKOVA. Dari hasil analisis inferensial, ditemukan model regresi
sederhana yang menunjukkan hubungan antara keterampilan awal dan hasil belajar
matematika siswa yang menggunakan E-LKPD berbasis live worksheet, yaitu Y = 55,225
+1,242X. Model regresi sederhana yang menunjukkan hubungan antara keterampilan
awal dan hasil belajar pada kelas matematika menggunakan LKPD cetak adalah Y =
50,250 + 1,025 X. Berdasarkan hasil uji signifikansi efisiensi regresi (uji independensi),
kedua model regresi menunjukkan bahwa keterampilan awal siswa berpengaruh
terhadap hasil belajar matematika siswa. Garis regresi untuk kelas eksperimen dan
kontrol sejajar, namun konstanta garis regresi untuk kelas eksperimen lebih tinggi
daripada kelas kontrol. Ini menandakan adanya perbedaan antara kelas eksperimen dan
kelas kontrol, seperti yang terlihat pada gambar 1.

Y== 55,225+ 1.242X%X

NILAI POSTTES
g

— -> Linieritas Eksperimen

Linieritas Kontrol

O 10 20 30 40 50
NILAI PRETES

Gambar 1. Garis regresi dua model linier

Pada gambar 1 menunjukkan bahwa konstanta garis regresi linier untuk kelas
eksperimen adalah 55,225, sedangkan untuk kelas kontrol adalah 50,250. Perbedaan ini
menunjukkan perbedaan dalam kemampuan awal matematika dan hasil belajar antara
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kedua kelompok. Setelah diberikan perlakuan maka terjadi peningkatan pada hasil
belajar matematika siswa. Saat X=1 maka nilai hasil belajar siswa yang diajarkan dengan
E-LKPD berbasis Live Worksheet meningkat menjadi 1,242 sedangkan kelas yang di
berikan perlakuan menggunakan LKPD cetak hanya meningkat sebesar 1,025. Kelas
yang diajarkan dengan E-LKPD berbasis live Worksheet menunjukkan ada kenaikan hasil
belajar siswa. Secara geometri garis regresi kelas eksperimen terletak d iatas kelas
kontrol. Artinya hasil belajar siswa materi SPtLDV kelas X SMA Negeri 1 Momunu yang
mengikuti pembelajaran menggunakan E-LKPD berbasis Live Worksheet lebih tinggi dari
hasil belajar siswa materi SPtLDV yang dibelajarkan dengan LKPD cetak.

Dari hasil pengujian kesamaan dan kesejajaran, dapat diamati bahwa kedua model
regresi tersebut tidak identik, namun berjalan sejajar. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa terdapat perbedaan hasil belajar siswa materi SPtLDV pada kelas ekperimen dan
kelas kontrol. Kemudian berdasarkan uji hipotesis diketahui bahwa nilai Fhiwng = 12,0212
> Fraper = 4,038, sehingga Ho ditolak. Maka hasil belajar siswa materi SPtLDV yang diajar
menggunakan E-LKPD berbasis live worksheet lebih baik dibandingkan yang diajar
menggunakan LKPD cetak.

Hal ini disebabkan karena fitur-fitur yang ada pada LKPD cetak tidak selengkap yang
ada pada E-LKPD berbasis live worksheet. Salah satunya dari segi audio, E-LKPD berbasis
live worksheet memiliki audio (suara/musik/vidio) tentang penjelasan materi secara
lisan sehingga mudah dipahami oleh siswa. Dalam E-LKPD berbasis live worksheet, siswa
memiliki kesempatan untuk belajar secara aktif dan mandiri selama proses
pembelajaran. Sementara pada LKPD cetak, siswa cenderung bersifat pasif dalam proses
pembelajaran dan biasanya hanya menerima informasi yang disampaikan langsung
oleh guru. E-LKPD berbasis live worksheet dapat di akses kapan saja oleh siswa untuk
kembali memahami materi maupun soal yang belum di mengerti. E-LKPD berbasis live
worksheet yang baru diterapkan dalam pembelajaran matematika ini membuat siswa
tertarik dalam proses pembelajaran. Temuan ini bersesuaian dengan [17] bahwa
penggunaan live worksheet pada kegiatan belajar matematika dapat memberikan cara
penyajian materi yang baik, serta keterlibatan siswa saat proses pembelajaran dapat
membantu guru untuk menjelaskan konsep materi serta meningkatkan hasil belajar
siswa. Hal ini juga sejalan dengan pendapat [18], bahwa penerapan multimedia pada
matematika membuat pembelajaran yang efektif dan optimal, mempengaruhi
kemampuan pengelolaan pembelajaran guru, dan dinilai sangat baik.

Pada kelas yang menggunakan E-LKPD berbasis Live Worksheet, peneliti berperan
sebagai fasilitator yang memberikan bimbingan kepada siswa dalam mengoperasikan
perangkat tersebut. Proses pembelajaran diawali dengan mengorientasikan siswa pada
masalah pembelajaran, di mana peneliti menjelaskan tujuan pembelajaran dan
memotivasi siswa untuk terlibat aktif dalam pemecahan masalah yang telah dipilih.
Siswa kemudian dibagi ke dalam kelompok-kelompok heterogen, dan setiap kelompok
diberikan E-LKPD berbasis Live Worksheet materi SPtLDV. Peneliti memberikan
panduan singkat mengenai langkah-langkah penyelesaian E-LKPD tersebut.
Selanjutnya, siswa diberi waktu untuk menyelesaikan E-LKPD secara mandiri
menggunakan gadget. Setelah menyelesaikan tugas, setiap kelompok mempresentasikan
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hasil kerja mereka di depan kelas menggunakan proyektor, sehingga kelompok lain
dapat langsung melihat dan memberikan tanggapan terhadap hasil kerja yang
dipaparkan

Adapun kelemahan penelitian dalam penggunaan E-LKPD berbasis live worksheet ini
yaitu kurangnya kestabilan jaringan. E-LKPD berbasis live worksheet ini hanya dapat
digunakan dalam jaringan (daring). Jadi, ketika jaringan internet tidak stabil maka E-
LKPD ini tidak dapat diakses. Penerapan E-LKPD berbasis live worksheet dalam
pembelajaran dapat berjalan dengan baik ketika guru melaksanakan pengawasan dan
pendampingan siswa selama kegiatan pembelajaran. Ketika terdapat materi yang
kurang dipahami di dalam E-LKPD, siswa diberi kesempatan untuk berdiskusi dengan
kelompoknya terlebih dahulu dengan pengawasan guru. Ketika siswa masih belum bisa
memahami dan mengalami kesulitan maka guru akan menjelaskannya di papan tulis.
Dengan demikian, siswa dapat berperan aktif selama kegiatan belajar berlangsung. Agar
proses pembelajaran menjadi menarik bagi siswa, diperlukan kelengkapan alat
pembelajaran, seperti handphone, sebagai penunjang dalam penggunaan multimedia
pembelajaran.

Sedangkan pembelajaran dengan menggunakan LKPD cetak kurang menarik minat
siswa dalam belajar matematika. Nampaknya terdapat kekurangan komunikasi antara
guru dan siswa saat pembelajaran, akibatnya siswa tampak kurang aktif. Pada awal
pembelajaran, peneliti memaparkan suatu masalah kepada siswa dan
mengorganisasikannya untuk merencanakan dan mencari pemecahan masalah tersebut
pada LKPD cetak. Selanjutnya peserta didik akan menyajikan hasil yang telah mereka
kerjakan. Dalam hal ini, peneliti menemukan bahwa peserta didik kurang tertarik pada
saat pembelajaran yang berakibat pada hasil belajar peserta didik yang rendah. LKPD
cetak cenderung lebih menekankan pada pembelajaran yang bersifat kognitif, soal
latihan yang terdapat pada LKPD cetak cenderung menoton, dan penerapan LKPD cetak
dalam pembelajaran menjadi membosankan bagi peserta didik [19]. Oleh karena itu,
hasil belajar dengan E-LKPD elektronik berbasis live worksheet lebih baik dari LKPD
cetak, dan terdapat dampak yang signifikan terhadap hasil tersebut [20].

Dari hasil penelitian yang dilakukan, terdapat perbedaan antara hasil belajar siswa
materi SPtLDV menggunakan E-LKPD berbasis live worksheet dibandingkan
menggunakan LKPD cetak di kelas X SMA Negeri 1 Momunu. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa penerapan E-LKPD berbasis live worksheet lebih baik dalam
meningkatkan hasil belajar siswa materi SPtLDV dibandingkan menggunakan LKPD
cetak. Dengan demikian, hasil ini mendukung hipotesis bahwa terdapat pengaruh yang
signifikan pada penerapan E-LKPD berbasis live worksheet terhadap hasil belajar
matematika siswa pada materi sistem pertidaksamaan linear dua variabel (SPtLDV) di
kelas X SMA Negeri 1 Momunu.
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4. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh yang signifikan pada penerapan LKPD-Elektronik (E-LKPD) berbasis Live
Worksheet terhadap hasil belajar siswa pada materi Sistem Pertidaksamaan Linear Dua
Variabel (SPtLDV) di kelas X SMA Negeri 1 Momunu. Hasil tersebut dapat dilihat pada
perbedaan hasil belajar siswa yang dibelajarkan menggunakan E-LKPD berbasis Live
Worksheet memperoleh nilai rata-rata sebesar 79,96 sedangkan siswa yang dibelajarkan
menggunakan LKPD cetak memperoleh nilai rata-rata 69,19. Hasil pengujian hipotesis
menggunakan uji anacova dengan a = 0,05 diperoleh Fhitng > Fraver (12,02 > 4,04).
Sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penerapan E-LKPD berbasis Live
worksheets terhadap hasil belajar siswa pada materi SPtLDV di kelas X SMA Negeri 1
Momunu.
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